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Prostrednictvom hry deti rozvijaju r6zne kognitivne zru¢nosti. Vedecké studie ukazuju, Ze ked'sa
zabavame alebo robime objavy pocas experimentu, uvolfiuje sa neurotransmiter nazyvany
dopamin. Dopamin je zndmy tym, Ze je zodpovedny za pocity ako motivécia, odmena a ucenie,
a preto su skusenosti spojené s pozitivnymi pocitmi.

Takze, ak je ucenie pozitivnou skisenostou, bude stimulovat mozog k rozvoju réznych zru¢nosti.

Preto ma Sciencedyou za ciel vyvijat vzdelavacie hracky, ktoré spéjaju zabavu s vzdelavanim tym, ze
podporuju zvedavost a experimentovanie.

Zistite nizsie, aké zrucnosti mozno rozvijat pomocou tejto vzdelavacej hracky!
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Uvazovanie

Ucenie

Vzdelavaci prvok je jednou z klicovych silnych stranok nasich hraciek. Nasim ciefom je
poskytovat hracky, ktoré umoznuju detom rozvijat fyzické, emocionalne a socialne zru¢nosti.

Zistite viac o aktivatore mozgu v hrackach Science4you na:
www.science4youtoys.com/brain-activator

Science4you

2. vydanie 2022, Science4you Ltd.

London, Spojené kralovstvo

Autor: Joana Horta

Spoluautor: Mafalda Dias

Vedecky posudok : Inés Martins and Joana Horta
Kontrola zhody: Luisa Chocalheiro

Projektovi manazéri: Inés Martins and Joana Lemos
Vyvoj produktu: Inés Martins and Joana Horta
Dizajnovy manazér: Marcos Rebelo

Dizajn obalky: Joana Gravata

Cislovanie stranok: Joana Gravata and Jorge Faria
llustrécie: Joana Gravata




Bezpecnostné pravidla
- Precitajte si tieto pokyny pred pouzitim, dodrZiavajte ich a uchovavajte ich na referenciu.

- Udrzujte malé deti a zvieratd mimo priestoru, kde prebiehaju experimentalne aktivity.
- Uistite sa, ze vietky nddoby su po pouziti Uplne uzavreté a spravne ulozené.

- Zabezpecte, aby vsetky prazdne nadoby boli spravne likvidované.

- Po pouziti dokladne ocistite vietky vybavenia.

- Po vykonani experimentélnych aktivit si umyte ruky.

- Nepouzivajte Ziadne vybavenie, ktoré nebolo dodané supravou alebo odporucané v
navodoch na pouZitie.

-V priestore, kde prebiehaju experimentalne aktivity, nejedzte a nepite.

- Nepouzivajte pévodny obal na skladovanie potravin. Ihned ho zlikvidujte.

Vseobecné informacie o prvej pomoci

- V pripade kontaktu s o¢ami: Dokladne vyperte oko vodou, drziac pritom oko otvorené, ak je to
potrebné. Okamzite vyhladajte lekdrsku pomoc.

-V pripade prehitnutia: Vyplachnite Gsta vodou, vypite ¢erstvi vodu. Nevyvolavaijte zvracanie.
Okamzite vyhladajte lekdrsku pomoc.

- V pripade vdychnutia: Odvedte osobu na cerstvy vzduch.

-V pripade kontaktu so pokozkou a popdlenin: Oplachnite postihnuté miesto dostato¢nym
mnozstvom vody aspon 10 minut.

-V pripade pochybnosti vyhladajte lekarsku pomoc okamzite. Vezmite vyrobok a jeho obal so sebou.
-V pripade zranenia vzdy vyhladajte lekarsku pomoc.

Rady pre dozorujlcich dospelych

- Precitajte si a dodrziavajte tieto pokyny, bezpec¢nostné pravidla a informacie o prvej pomoci a
uchovdvajte ich na referenciu.

- Tato suprava s experimentalnymi aktivitami je ur¢ena len pre deti starsie ako 4 roky.

- KedZe schopnosti deti sa velmi liia, aj v rdmci jednotlivych vekovych skupin, dozor¢i dospeli by mali
posudit, ktoré experimentalne aktivity su pre ne vhodné a bezpecné. Pokyny by mali rodicom umoznit
posudit kazdu aktivitu a urcit jej vhodnost pre konkrétne dieta.

- Dozor¢i dospely by mal pred zacatim experimentalnych aktivit diskutovat s dietatom alebo detmi o
varovaniach a bezpec¢nostnych informéciach.

- Okolie miesta, kde prebiehaju experimentalne aktivity, by malo byt volné od prekdzok a mimo
skladovania potravin. Mali by byt dostato¢ne osvetlené a vetrané a blizko zdroja vody. Mali by ste
poskytnut pevny stél s odolnou vrchnou ¢astou proti teplu.

-V tejto sUprave s experimentalnymi aktivitami su dodavané a/alebo moézu byt navrhnuté prisady,
ktoré obsahuju alebo m6zu obsahovat alergénne latky alebo latky, ktoré spdsobuju potravinovu
intoleranciu, ako su lepok, mlieko a mlie¢ne vyrobky (vratane laktozy), vajcia, orechy, séjové boby,
horci¢né semiacka a arasidy.

V pripade otravy akymkolvek z komponentov pouzitych v experimentalnych aktivitach tejto
hracky, kontaktujte toxikologické centrum alebo najblizsiu nemocnicu.

Pre viac informacii navstivte nasledujuci odkaz: https://poisoncentres.echa.europa.eu/appointed-bodies
V pripade nudze volajte:
EU 112 | UK 999 | USA 911 | AU 000




Zoznam dodanych latok

ZIta fosfornescentna guas

ZLOZENIE: sorbitol, kopolymér, oxid kremicity,
polydimetylsiloxany, 2-fenoxietanol, arabska guma,
luminiscen¢ny prasok, Cl 19140:1, voda.

Zelena fosforeskujica guas

ZLOZENIE: sorbitol, kopolymér, oxid kremicity,
polydimetylsiloxany, 2-fenoxietanol, arabska guma,
luminiscencny préasok, Cl 42090:2, Cl 19140:1, voda.

Modra fosforeskujuca guas

ZLOZENIE: sorbitol, kopolymér, oxid kremi¢ity,
polydimetylsiloxany, 2-fenoxietanol, luminiscencny prasok, Cl
42090:2, voda.

Biela fosforeskujuca guas

ZLOZENIE: sorbitol, kopolymér, oxid kremicity,
polydimetylsiloxany, 2-fenoxietanol, luminiscenény prasok,
voda.

Sciencedyoi

ZItd modelovacia hmota
ZLOZENIE: uhli¢itan vépenaty, parafinovy vosk, Cl 13940.

Cervena modelovacia hmota
ZLOZENIE: uhli¢itan vapenaty, parafinovy vosk, Cl 12745.

Modra modelovacia hmota
ZLOZENIE: uhli¢itan vépenaty, parafinovy vosk, Cl
74160.

Odportcania pre latky a zmesi: Neprehitat. Vyhnite sa kontaktu s o¢ami a Ustami. Pouzivajte iba podla pokynov.
Skladujte v tesne uzavretych nadobach. Uchovévajte na chladnom a suchom mieste. Chrante pred vihkostou,
priamym slne¢nym svetlom a zdrojmi tepla.

Likvidacia latok

Nevyhodnocujte latky a/alebo zmesi s domacim odpadom. Pre viac informacii
kontaktujte kompetentny orgén. Na likvidaciu obalov pouzite zberné miesta.
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V3etky prava vyhradené. Ziadna ¢ast tejto publikacie nesmie byt reprodukovana, ulozena v informaénom systéme alebo Sirend, ziadnym
sposobom alebo prostriedkom, elektronickym, mechanickym, fotokopirovanim, nahravanim alebo inak, bez predchadzajticeho
pisomného povolenia spolo¢nosti Science4you Ltd. alebo ako je vyslovne povolené zakonom, alebo podla dohody s prislusnou
organizaciou prav pre reprografické prava. Akékolvek neopravnené pouZitie tejto knihy alebo akékolvek porusenie prav z tejto knihy
umoziuje spolo¢nosti Sciencedyou Ltd. byt spravodlivo odskodnené v pravnych terminoch, nevylucujuc trestnti zodpovednost tych,

ktori su za takéto porusenia zodpovedni.
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Karta suhvezdi

Mala polystyrénova gula
Rybarsky vlasec ESVESs =
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Laboratérna lavica
Pozrite sa na dizajn laboratérnej la
"laboratérium" vzdy pripravené na

prerusované ciary a umiestnil materidl, ktory budete pouzivat pocas
experimentov, do prislusnych priestorov.
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Drevené pali¢ky -
Velka polystyrénova gula
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Modelovacie hmoty Krabicka f
' rabicka faz
mesiaca
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Dreveny Stipec

vicel Tato vam pomoéze mat vase
pracu. Poziadajte dospelého, aby vystrihol
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vietky svetelné bodky, kuweee : ; ﬂg gy
vidite v noci na oblohe, su 1 - i,.:‘,’, -
planéty, galaxie a hviezdy? A ze : S %
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B oo Gulaté pevné
telesa, ktoré
nemaju vlastné
svetlo a obiehaju
okolo Sinka.

S PR

Sustavy planét,
hviezd a plynov.
Existuje priblizne 100
miliard galaxii.
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Gulovité nebeské telesa, ktoré
maju vlastné svetlo a teplo.

o SATRLIy

Pevné nebeské telesa, ktoré obiehajui okolo planét.

Mb6Zu byt prirodné alebo umelg,
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Astronomia je veda,
ktora Studuje vesmir
od jeho vzniku a
formovania, po jeho
ZloZky a javy, ktoré sa
v fiom vyskytuju.

Vesmir je pre mnohych
povazovany za nekonecny.
Slovo pochéadza z
latinského "Universum"” a
znamend "premenené do
jedného".

Pre astronémov zacala
tvorba vietkého, ¢o existuje,
Velkym treskom.

. Vél'k)'( tresk je najviac akceptovana tedria o

okamihu sa vesmir rozpinal a vzniklo

niekolko nebeskych telies.

A vzniku vesmiru: Velka explozia, ktora sa &
udiala asi pred 14 miliardami rokov! Od tohto :
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L0 1 "r':\ 1. Pouzite farebnd fixku a

nakreslite velké bodky na
povrch prazdneho
balénika.
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N= vosurtz

Co budete potrebovat

Lo

. Balén (podla vlastného vyberu)

Dodato¢ny material
. Farebna fixka

2. Naffiknite balén.

prazdny, galaxie su sustr
bolo na zaciatku formovania

S
' Astronémovia Studuji vznik
Vesmiru uz starocia a vietky
Studie vedu k zaveru:
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OBRAZVID. Od Velkého DLy VESMTIRISTY y
tresku po formaciu slne¢nej V mmﬂﬁ K} /1 \

sustavy. IROZ P N A\
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| "‘v’ Galaxie

Co budete potrebovat?

POZOR: poziadajte o pomoc dospelu osobu

OSSP CE

NETLE
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* Karta $piralovej Modelovacia hmota
galaxie

1 Isoiiadajte doépel‘ého, aby pomocou
noznic prerezal galaxiu, ktora sa
nachéddza vo vasej sade

Dodato¢ny material: o _P_ - _k_‘ Em——
0 ik s hlavickou oznamka:
P ot P - ll Nezabudnite prepichnut

_ < Noznice _ e p .
k H aj stred vasej galaxie!

2. Poziadajte dospelého,
aby prepichol oznacené
kruhy $pendlikom.

3. Zlozte vietky chlopne galaxie. Spojte ich
vsetky pomocou otvorov a upevnite ich
pomocou $pendlika. Spendlik prechadza '

stredovym otvorom a nakoniec sa
‘ y / pripevnuje k slamke.

Na spicku Spendlika dajte trochu modelovacej hmoty, aby ste si
neublizili. Vasa galaxia je pripravena! Je ako veterny mlyn, ktory sa
toci pohybujtcim sa vzduchom!

N

[ Vasa galaxia je ako veterny mlyn, \
L A ktory sa to¢i vdak: 1
! SIne¢na sustava patri do galaxie Mlie¢na cesta? | e a
' ~ d’] u. - l
' AzeMiietna cesta je Spiralova galaxia? I : -Pahybujucemu sa vzduchu! - = -9
1 *

N
", Galaxie obsahuju miliony hviezd. Existuju tri hlavné
typy galaxii: eliptické, $piralové a je.cl'n.odvuc.h’c> :
nepravidelné. Galaxia, ktoru ste vytvorili, je Spiralova *
‘ galaxia!

20 Zeme, vyzera ako velks biela
mlie¢na $kvrna, preto jej nézov
Mlie¢na dréaha.
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Slnecna sustava pozost‘fl\/ahzoeizlsz),kh ||
alnej hvi véetkych n
centralnej hviezdy, a etkych nebe 3
telies, ktoré okolo nej obuehajg, vratane !
dsmich planéta ich satelitov. !
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VZADIALBNOSTI OD SEVEas .
QRRBSTRIAIIND PLANNY
Najblizsie k SInku
Merkur, V'enui_a, Zem a Mars

L OZNIIED [PLANBIN
- Najvzdialenejsie od Sinka
Jupiter, Saturn, Neptun a

(g Urén g

| YRR SH0, s :
I Az do roku 2006 bola slnecna sustava zlozena z:
i 'l 9 planét? Deviatou planétou bolo Pluto, ktoré !
sa povazuje za trpasliciu planétu. : —

Okrem planét a Sinka tvoria Slne¢nu

- DT g z S
sustavu dalSieimalé telesa: asteroidy,
kométy difeteory, me oidy.
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o5 cm 35c'm

+

5cm Hscm
10 cm 9em

1. Poziadajte dospelého, aby vém pomohol nakresht
niekolko kruhov na biely kartén pomocou

kruzidla. Kruhy budu predstavovat Sinko a 8 planét v

slnecnej sustave. Na obrazku vyssie je
uvedeny priemer (v centimetroch (cm)) potrebny pre

kazdé nebeské teleso. * @
2. Nakreslite 9 kruhov a napiste nazov zodpovedajiceho -
nebeského telesa zo slnecnej sustavy.

Co budete potrebovat?
Dodatocny material:

. Lepiaca paska - Farebné pera

papierové listy (kartén) - Pravitko
ﬁoinice + Meter - Kompas

- Dierovac -.Vlnena

$narka (asi 5 m)

2. PoZiadajte dospelého, aby
pomocou noznic vystrihol kruhy.

L]

POZ0R: POZIADAJTE © POMOE

D@I@EM@ LSOBY H. Vymalujte kruhy farebnym| fixkami, aby

ste ich od seba odlisili.

&.. Koniec vinenej $nurky (5 m) pripevnite paskou ku
kruhu, ktory zodpoveda Sinku.

-
\

-—
- —

6. Zacnite od SInka a zmerajte vzdialenosti, kam by ste mali umiestnit svoje
planéty, podla nasledujiceho obrazka v manuali

@@@@@@@@@

6cm 1Mecm 15cm 22cm 78cm 2 cm 289cm H50cm

7. Pridavajte planéty na Sndrku. Aby ste to urobili, spravte pomocou dierovaca v strede kazdého
kruhu malu dierku a prevlecte cez fnu Sndrku.

- -

8. Uviazte snuru hlavnej sinecnej sustavy, na ktorej visi

-
kazdé z vasich nebeskych telies.
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4. Zacnite malovanim polystyrénovej gule, ktora
bude vasou Zemou. Mézete nakreslit
kontinenty a ocedny farebnymi perami a pouzit
gvase na vyfarbenie planéty. Potom nechajte
farbu zaschnut.

DENFN O]

Co budete potrebovat?
Material zahrnuty v sade:

- Fluorescencné
gvase

Velké polystyrénova gula

..,M
. Wooden stiatk

Dodatocny material:
. Farebné pera -Baterka

- Stetec

2. Ked farba zaschne,
poziadajte dospelt osobu,”
aby opatrne vlozila drevenu
pali¢cku do
polystyrénovej gule.

< . L ~
/ Poznamka: Dalsie kroky je potrebne A
vykonat na mieste so slabym osvetlenim! y

Jednou rukou drzte drevenu palicu .
adruhou Fikou zapnite baterku a nasmerujte ju na svoj
zemsky alébus (polystyrénovi gulu).

Isoznémka: Nezabudnite, Ze zemegula by mala byt

. mierne naklonena. Smer otacania je tiez 1
~ . _protismeru hodinovych ruciciek. _
- Baterka v tomto experimente predstavuje Sinko. /
/
B R g =

|’ GO OZORVIERER] ) Drevens palicka
R ' 7 & \ predStaVUje zemskd os,
V tejto experimentalnej aktivite ste simulovali rotat':p;’« / AL \ N.a. tejto ima ginrnej
pohyb Zeme. Ked sa Zem otaca okolo osi, polowca{ 4 0’? . osije vidiet, 3e sa Zem
Zeme je osvetlend sinkom (kde je defi) a druhd polovica : o Y todi.
nie je (kde je noc). A

y
13
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1. Zacnite vyfarbenim
grafickych prvkov na
karte (SInko, Zem, Mesiac
a pruzky). Pouzite farby,
ktoré definuju kazdé z
nebeskych telies.

IEOHWBNSZIEVIE]
o budete potrebovat?

41zahrmuty v sade:

v

Spojovacie prvky na papier

Materi

b

‘

‘ -e * Stetec 2 Poziadajte dospelého, aby
. Zni ihol
o m. pomocou. noznic vystri
° Karta’Slnaka bl grafické prvky. Pomocou
aliiesiac * Fluorescencné gvase papierovej spony prepichnite

Dodatoény material: oznacené kruhy.

. Noznice - Lepidlo v tycinke

POZOR: poziadajte o pomoc dospelu osobu

* _ # 2. Umiestnite spojovaci material do otvoru v strede Sinka a
pripevnite koniec velkého pésu k Sinku.

v ‘Opacny koniec velkého pruzku bude pripojeny dalSim

iapierovf(m spojovacim materialom k Zemi a k jednému koncu
alého pruzku, presne v stredovom bode Zeme.

*

@ I’ Poznamka: Maly pasik by mal byt medzi velkym pasom a Zemou, = 1
() S| aby Mesiac nebol zakryty rota¢nym pohybom. ’
O

QBT POEnYE
I
-\ Zonrovzminy
B [ZONROZN
IMESITAGRY]

5. Pomocou lepiacej ty¢inky prilepte tvar
mesiaca na druhy koniec malého prazku.

o e — B e ——

6. Robte transla¢né pohyby, otacajte Zem okolo
Sinka. Ak chcete vykonat rota¢né pohyby,

ototte Zem okolo svojej osi. Mesiac obieha okolo
Zeme v rovnakom case.

PP e e e 5
7 rpip: MoZete si zatemnit miestnost (aby ste A fi /: O ‘
1 reprezentovali vesmir), pretoze gvase, ktoré ste
\

~
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EXPERIMENT 6 Lo
1. Zacnite tym, Ze na biely kartén
nakreslite kruh s priemerom
priblizne 15 cm.

S SOLARETS IODIENY

Co budete potrebovat?
ahrnuty v sade:

[T /

« Drevena pali¢ka +Modelovacia hmota

Material
_ Do stredu kruhu vlozte
kusok modelovacej

hmoty.

2. Perom napiste ¢islo 12 na
okraj kruhu a pomocou
pravitka nakreslite rovnu ciaru
od 12 do stredu.

Dodatoény material:
.Biely kartén - Pravitko
. Kompas * Pero

POZOR: poziadajte 0 pomoc dospelt osobu

i. Poziadajte dospelého, aby vdm pomohol umiestnit
drevenu palicku do modelovacej hmoty, mierne
naklonenu na sever.

. ~
N

_ — ORI — — — = = = — = — ==

,’ V pripade potreby pridajte viac modelovacej hmoty, aby drevena palicka drzala vo zvislej polohg. \
| Pali¢ka by mala byt naklonena k najblizsiemu svetovému bodu. Znamena to, ze ak Zijete na seyernej pologuli, mala |
'\ by byt mierne naklonena na sever. Ak Zijete na juznej pologuli, palickamusi byt naklonena na juh.

5. Tesne pred poludnim (12:00) polozte papierovy kruh s tycinkou
na miesto zasiahnuté slne¢nym Ziarenim.

6. Ked je poludnie, zarovnajte odtien palicky (kvoli slne¢nému Ziareniu)
s rovnou ciarou poludnia. Odteraz budete poznat hodiny dna.

Vedeli ste, ze-..

Na 12-hodinovych hodindch je 24 hodin dna
rozdelenych do dvoch 12-hodinovych obdobi:
pred poludnim a po poludni?

X

... Na oznacenie réznych pozicii tiefiov mézete
pouzit pero. Sledujte hodiny pocas diia a sledujte, ako
sa tien pohybuje v smere hodinovych ruciciek.

15
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“\ EXPERIMENT 7

EAZAVGVIESIINGIY

Co budete potrebovat?
| zahrnuty v sade:

.

o’ = !

- Fluorescencne A i
gvase R

.

« Modelovacia hmota

Materia

4

- Krabicka faz mesiaca POZOR: poziadajte o pomoc dospelt osobu

- Mala
polystyrénova gula . Stetec

. Dodato¢ny material:
. Farebné perd alebo farebné ceruzky (podfa viastnéh

, Vyberu . Noznice - Baterka

IPOSIUES]

y VAVAVAV VAV
Zacnite pridanim farby
malej polystyrénovej
gule, ktora bude vasim
mesiacom. Pomocou
Stetca ju natrite gvasom.
Nechajte farbu zaschnat

7

2 Poziadajte dospelého, aby pomocou noznic vystrihol 5 prerusovanych znaciek.

_________________ n
x 4znacky -jednana kazdej strane -
krabice, aby ste videli fazu IHELe]

T

emerom priblizne 2 cm,

x 1znacka-s pri )
mensich stran Skatulky ||
1

na jednej z naj

U gy poLOZI0E BAGREKT,
A VRO 2 BACRRICY PRODSTAYYIS 7
SIS Syl - - - - T T 2
_Smalym kuskom modelovacej hmoty pripevnite

' 3
0 mesiac (polystyrénovu gulu) do stredu

vnutra krabice faz mesiaca.




WVASISIMUIITORIENZ
Identifikujte otvory, ktoré ste VIBSTACA JB
3. urobili v krabici od A po D (okrem P@D@BAW@?Q
otvoru, kam umiestnite - -

S Pozrite sa cez kazdy otvor a

baterku) > 5. z:;zsc;;tclite rozne tvary
5 GO "
= A
Eh_ll ______ Em@m@@@ |
TN T -

1 Svetlo, ktoré pozorujete na Mesiaci, je svetlo, ktoré
I sazachytava zo sIne¢ného svetla a odraza Zem.

Mesiac ma vzdy rovnakd tvar smerujicu k Zemi, ale
pocas dni vidime rézne ¢asti tej osvetlenej tvare:
mesacné fazy.

V experimente mézete vidiet 4 fazy, ked'sa

pozriete cez otvory:

NOV, © PRIBILATIC!
Ked tvar Mesiaca nie POLUIBSIAT
je viditelna. Neodraza Ked sa osvetlena cast
slne¢né svetlo.

Mesiaca zvacsuje.
WEDEINMISIENZ 15
Aby ste si lahsie zapamatali nazvy faz Q@D@] ! @Jﬁﬂ)&ﬂ@%ﬂ
Mesiaca, mozete si predstavit, ze Ked je cela tvar IEOIVIESTA

Osvetlena cast

A slovo pribudanie si mézete predstavit osvetlena Mesiaca sa zmensuje

|

|

I .

»ubudanie” znamena oslabovanie. L Mesiaca
| Ink

ako ,dorastanie” Mesiaca. : slnkom




Co budete potrebovat?
Material Zahrnuty v sade:

>

« Modelovacie hmoty

Dodatoény material:
- Mika

Ked sa pozriete na Mesiac, moZzete vidiet
tmavé Ekvrny, tieto $kvrny su kratery Mesiaca.

Predpoklada sa, ze kratery na Mesiadl,
i st vysledkom dopadu réznych
\ meteoritov na jeho povrch.

r
I

1
1
o 1 »
—

posTORe:. 00 === Ty

X

Zacnite vyrobou gul6¢ok z modelovacej hmoty \ /
* réznych velkosti. Tieto gule budd vasimi ' J
meteoritmi. ‘

2. Misku naplnime mukou a lyzicou zarovname jej povrch.
P ~
|' Poznamka: Tato experimentalna aktivita by sa mala vykonavat
/=
=

1ajlepsie vonku alebo niekde, kde sa moZe za3pinit mukou 1
7

pA v

2. Malé gulocky z modelovacej hmoty nechame padat ¢o najvyl/ééie
a na roznych miestach do misky.

_ Vzavislosti od velkosti misky méZete nechat padat viac alebo menej
meteoritov.

2 = e e e =
5. Modelovacie gulky vyberieme z muky a pozorujeme priehlbiny,
ktoré nam zostali.

POZOR: PO DOROERNT BRrPBRINIBTY
VYLODIE VSR POUZINE POTRAVINY,



NEronie S, 4m 2
I PR @UBARAR

¢o budete potrebovat?

Dodatocny mater.iél: .
. Pravitko - Ceruzka - Dierovac
. Lepiaca paska NoZnice
Karton

POSTUPe

4. Ceruzkou a pravitkom
nakreslite do kartonu 2
obdizniky s dizkou 20 cm a
Sirkou 3 cm:

2. Poziadajte,dospelého,
- aby pomocou noznic
odstrihol oba obdlzniky

POZOR: poziadajte o pomoc dospeli osobu

3.

VRDRLT S, B

\
1
Ked'sa lod'priblizi k horizontu, najprv vidite plachtu 1
a az potom trup? Ked'sa lod' vzdiali od brehu, stane :

]

sa opak! Je to preto, Ze Zem je gulatd!

Oba karténové pésy pripevnite na ceruzku a prevlecte ju
" cez otvory, ktoré ste vytvorili.

Karténové pasky by mali vyzerat takto:

Poziadajte dospeld osobu, aby urobila
dierovac¢om dieru na kazdy koniec kazdého
karténového pruzka

5. Vlozte ceruzku medzi
ruky a tocte ou trenim ruk.

Bol to moreplavec, ktory zistil, 7e naga
planéta je gulata pri absolvovani
namornej cesty.
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¢o budete potrebovat?
Material zahrnuty v sade:

>

« Modelovacia hmota .

4. Pripevnite jednu drevenu palicku na
polystyrénovu gulu ktora predstavuje
Mesiac (experiment 7) a druht drevenu
palicku
na polystyrénovu gulu, ktora
predstavuje Zem (experiment 4)

//\\
Velka polystyrénova Malé polystyrénova gula // J SN
gula i (
’”M )
p—— f
. Drevené pali¢ky Dodatoény material: \%\‘
. Blely papier . Baterka “& oA
G 2 ‘ L8 USODY
| pugUR: POZIADATEE © POUIOC DOSER
o ! :
\ A 2. Dreven pali¢ku s planétou Zem pripevnite na biely papier

pomocou kuska modelovacej hmoty, ktora ju podopiera.

2. Zapnite baterku a nasmerujte svoje svetlo na planétu Zem.

» :
X 7GF 2N

&

V jednej ruke drzte baterku a druhou rukou
° zdvihnite drevenu pali¢ku s mesiacom. Teraz
otocte Mesiac okolo Zeme.

Pozorujte tiene ktoré sa vzadjomne premietaju
* naZem a Mesiac. V akej situdcii pozorujete

zatmenie Mesiaca a SInka?
t'/

¥ AREY SITyACH
POZORUSENE
ZAUTBNIE MIRSIACAG
A SIAYIAZ




AN ZBIRRAD WORIY
NEBESKYGHENEINE o)
, ) S Meteority, ktoré padajd na Zem. .
@ Su to ,terénne” vozidla, ktoré zbieraju *  Vzorky, ktoré zbierali roveri
vzorky existujuce v pode nebeskych telies. .
o Maju kamery a antény na vysielanie .
daje a kontajner na ulozenie ziskanych %
®  Prepravuju sa vesmirnymi lodami a po susi !

na povrchoch nebeskych telies kdg
mézu skamat na velké vzdialenosti.

1
1
1
1
1
1
1
1
1
vzorky. ,|
1
1
1
Vs s o e 1
@ Vroku 1971 bol prvy rover pouzity v misii r,\a . |

Mesiac  ha odber  vzoriek lunarej 1

Momentalne su vyuzivané pri misiach na Mars. ll

CHODINCIIROVER
Co budete potrebovat?

VVVVVV

Material zahrnuty v sade:

.o Mrme 1-'4..4_3,%

Varov z roveru a prisiu?
u vasej supravy.

i

‘ .Balén (podla vlastného
-n .

vyheru)

Dodatoény material  ° Slamka

. Lepiaca tycinka alebo tekuté lepidlo
| epiaca paska

. Karta vesmirneho
[




e et T,

2 Dajte mu tvar zlozenim.

3. Prilepte lepiacou tycinkou (paskou alebo tekutym
lepidlom) vietky chlopne vasho roveru. Urobte to
isté pre hornu cast vasho roveru.

& Teraz prilepte $tvorkolesové prislusenstvo na telo
roveru a nechajte lepidlo zaschnut.

&S PIIE Sl M AS
IRV E SN IRU P EHOMONNCE

5. Na naustok balonlka nasad’te slamku a pevne ju pnpevmte
lepiacou paskou, aby sa balomk nedostal von.

. ' T Balonik najskor nafiknite, aby sa natiahol a nasledne
negude naro¢né ho prilepit na slamku.

;" Poznamka: Balénikmusibyt

Ay
I umiestneny smerom k hlave roveru, aby |

\

. samohol pohybovat dopredu. Y,

7- Nafuknite balén cez slamku a bez Giniku vzduchu
‘polozte rover na podlahu.

8. Uvolnite slamku a sledujte, ako
sa vas prieskumny rover pohybuje! “I"I




I
RVEDEITN{STIEN 1
! Bol vynélez teleskopu pre astrondmiu velkym :
, Pprielomom? V minulosti sa pozorovania vykonavali
|, iba volhym okom. |
/]

gans Lippeyshey
V roku 1608

Vyna51e\ teleskop-

Galileo Galilei
Prvykrat pouzil
dalekohlad na
pozorovanie oblohy. |
Objavil nové hviezdy !
a mesiace.

Dalekohlady obsahuju supravu vykonnych $osoviek, ktoré
zvacsuju obraz, a to je ovela lepsie ako volnym okom.

[Yoeoy! \ < wmm%m - * .
T EXPERIMENT 12 NP EIRIM NG 1) AT

ﬁ;l'_ 1 ORUVAN SISTAEIaT S1VrROBIS DALRECOLLAD BRZ

ol BUSIIN A 4CE OBIBEDTYT

EIROHILAD}

Co budete potrebovat?

POZOR: poziadajte o pomoc dospelu osobu

POSTUP:

| zahrnuty v sade:

— Materia .
e
.-.". ‘ 1. Namalujte papierovu
- Fluorescenéné : rolku, ktora je sicastou
. Stetec gvase « Papierovd firka vaej stipravy. Pouzite
Dodatoény material: $tetec na natretie
. Kompas « Farebné pera gvasov

. Papierové listy (alebo biely

ktoré svieti
“Kkarton) | epiaca paska (ktoré svietia v tme),

ktoré su tiez
sucastou vasej supravy.




. Mozete pouzit Slne¢nu sustavu, ktoru ste robili pri experimente 3.V tomto pripade vSak
™ nhatoto pozorovanie musite mat zapnuté svetla, kedze nebeské telesa v tme neziaria.

g. Zatemnite miestnost, v ktorej sa
nachéadzate, a pomocou dalekohladu

pozorujte hviezdy v tme.

3

pripevnite kresby vasich
nebeskych telies na stenu.+ |

Tip: Na kreslenie hviezd (alebg in)’lgh
tvarov) mozete pouzit farebné pera ;

Na papierové listy (alebo biely karton) nakreslite

2 ktoré nebeské teles, ktoré poznate. -
Mazete ich zafarbit svojimi gvasmi, aby v tme svietili.

\
|}
/

_Pomocou lepiacej pasky

VLN A PANKS IV WA AN .
Pomocou svojho dalekohladu e
*  spocitajte pocet hviezd, ktoré vidite

na oblohe cez stred trubice.

N EDEINIS TR/ 7

Svetlé body na oblohe nie st len hviezdy? M6zu to

byt planéty! Pat planét z nasej sinecnej sustavy je

mozné vidiet volnym okom - Merkur, Venusu, Mars,

Jupiter a Saturn! -

i R | Hubbleov teleskop bol prvy
teleskop vyslany do vesmiry

v roku 1990,

Skthrolujte, ¢i je jas stabilny alebo Sumivy. : .
E(ed;e,hwezd,y majt] svoje vlastné svetlo, blikaju, a preta je ich jasnost
sumiva. Planéty iba odrazaju sine¢né svetlo a ich Jas je stabilny :
. 1
1
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Co budetepotrébovat? N

Material zahrnuty v sade: Posiadajte
dospelého,aby : I

-] pomocou noznic
vystrihol vietky h
suhvezdia. -
. Karta sahvezdi * Papierova rdrka
Poziadajte

Dodato¢ny material:
e - Baterka
epiaca pa

dospelého, aby
prepichol vietky body
suhvezdiihlou.

.lhla* Noznl

3B, umiestnite jednu zo {fi
suhvezdi na koniec papierovej . i
rurky ktoru ste pouzili v
experimente 12.
Suhvezdie by malo byt

" vycentrované a smerujice do
vnutra rarky.

. Zlozte papier prebytocne nadol, aby ste obalili
papierovu rurku, a pripevnite sihvezdie k rarke
pomocou lepiacej pasky

5. Zatemnite priestor, kde budete vykonavat experimentélnu aktivitu, aby ste si
vizualizovali projekciu suhvezdia.

&- Nasmerujte baterku na druhy koniec rarky.

B pgl S -~ — o= s S T o~
r 2 : ST ey +~ Poznamka: Musite premietat na hladkd
QI\‘D “-':1 ' stenu bez prekdazok v blizkosti. /l‘

MO ZEESRIANKO)
IROZ VAL
WABWY A PRODSPAVIDR
SIIDOBRODKUZSTVO]
WOV ESVITREY]
EANKZAISTRN VU SHNE)
BTV AVAN OGS
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Rokert Goddarg
Prvy let rakety
pohénanej
palivom
Vv roku 1926.

POZOR: poziadajte o pomoc dospel osobu

POSUUPe

XPEBI&E“T ™

Co budete potrebovat?
Material zahrnuty v sade:

f’?j lll

- Karta vesmirnej rakety

Dodatoc¢ny material:
Lepiaca tycinka (lepiaca
~paska alebo tekuté lepidlo

raketu a jej kridla.

4\ ‘\ A\ \ \ N\ 1 Opa;trne vyberte

2 Zacnite tym, Ze raketu zlozite az po jej hranice, aby mala
" tvar.
2. Naneste lepidlo (lepiacu pasku alebo tekuté <
. 2 |
lepidlo) na vsetky chlopne rakety.

\ ERIDRL NEMOZD RAKBRA LIDDAT

g. Musite spojit klapky rakety dohromady, ako ¢
je znazornené na obrazku v manuali.

rllepte klapky kridel k zdkladni vasej rakety.
Vasa raketa je pripravena na Start!

Nafuknite sj balén

e S ovt’vo.r balénika utesnite Stipcom,
3 ‘ Ocitajte do desat g odstrante kolik.

Sledujte, ako sa vag balén pohybuje ..._' 26

Dreveny stipec Bal6n (podla vlastného
ako gumens raketa, ==

vyberu)
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VERO MO YR EN S
YYROBIOD EOMBIY, -
EnoRA NIOZB LB ;
VASBY WABRY i

- 1
1

Nasi predkovia hovorili, Ze padajice hviezdy su Stastné

1

1

znamenie? Ked'uvidite padajicu hviezdu, mozet 1
]

]

\ poziadat o Zelanie!
~

' POZOR: poziadajte o pomoc dospeli osobu

IKOVIEIVAN
VvV VVVV

Co budete potrebovat?
Material zahrnuty v sade:

POSTUP:

NA N
Poziadajte dospelého, aby pomocou

* noznic odstrihol pat kusov baliacej stuhy:
dva dlhé pasiky, dva stredné a jeden kratsi
pasik
- _ . are .
X 7>
\ l £l -
- A

—— g ! " e
2. Pripevnite pruzky okolo $picky drevenej palicky.
Poziadajte dospelého, aby vam ich pomohol pevne zviazat

I
« Drevena palicka

Dodatoény material:
.Baliaca stuha (podfa vlastného y
vyberu)

4 Tip: Mozete pouzit viac ako jednu farbu stuhy, aby \I
l\ bollg.vaéa kométa farebnejsia. y

2. “Poziadajte dospelého, aby pomocou noznic vystrihol tri kusy alobalu
Stvorcového tvaru.




. Prizky stuhy drzte na jednej strane a okolo
$picky palicky omotajte alobal.

5. Prazky stuhy drzte bokoma z

6. Opakujte krok 5 s poslednymi
dvoma listami alobalu.

Mip: Ak chcete vadsiu kométu,
pridajte viac alobalu.

alobalu vytvorte gulu.

kométou.

Jadro, ktorg j
o, Je hlavnym ¢
kométy (hlinikovs gu)lfa. slom

Chvost - |es

kla cast, ktors

o / Ktord sa plazf

ada sa z plynu a kamenn)?ch Stlei
(leskig Stuhy) o

Ziadne dve kométy nie sy
rovvnake', lisia sa velkostou,
TakZe si méozete vybrat velkost
svojej kométy!

7. Zoberte drevenu pa|iéku' '
a bavte sa lietanim nad vasimi
oblibenymi priestormi so svojou
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Co budete potrebovat?

Material zahrnuty v sade:

& O

Modelovacia hmota -Rybarsky vlasec
Dodatoc¢ny material;
» Vesiak
: Ihla

s>
e

POZOR: poziadajte o pomoc dospela

Tip: Vyberte si velkost svojej planéty v zavnslost| Y
od mnozstva modelovacej hmoty. Mozete pouZit 1
tri farby modelovacej hmoty a reprezentovat :
oceény a kontinenty tejto novej planéty. Vodana |
tejto planéte méze mat farbu! Planéta moze mat

)

-

L
jeden alebo viac mesiacov. | . POSTIU LY
/
i ————— M C}\ 1. Zoberte si modelovaciu hmotu, ktora je
____ 7 o sucastou vasej stipravy, a pustite sa do prace!
WD‘M .@mg mQQQ . \

2. Ked'je planéta pripravend, poziadajte

1
1
| Existuju planéty s viac ako jednym
: dospelého, aby prepichol stred planéty

mesiacom? Saturn je planéta v sinecnej

1
1
1
sustave s najvaésim poctom mesiacov. )
1
4

Y Ma 82 mesiacov! od konca po koniecihlou.
B e Mgy - S e
2. Odmerajte 40 cm vlasca pomocou pravitka a
W&@& E?M&EY@@& m w@ m poziadajte dospeld osobu, aby pomocou noznic
®E3l§§f@é] D odstrihla vlasec.
cDEcD Dﬁm@ \ H. Prevlecte vlasec cez otvor v strede vasej planéty.

Na konci vlasca uviazte uzol, takze vasa planéta bude
zavesena a nespadne.

5. Druhy koniec vlasca priviazte pevnym uzlom k vesiaku na saty. VeSiak
mozete zavesit do lubovolného priestoru. Vasa planéta je uz na obeznej
dréhe! Aky je nazov, ktory jej date?

K,



f WARIWORMMEISTES EPME@W IPOMOCOU)
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EXPEBIME“T Lt/ POZOR: poziadajte o pomoc dospelu osobu

DHandt srdsos
VIRt DLARY! ZAGN REIPRIIERAVOU]
L i * LBPIDLAS

Co budete potrebovat?

POSTUPg

Material zahrnuty v sade:

Fluorescenéné
gvase

. Balén (podla vlastného
vyberu)

* Stetec Dodatoé¢ny material:
. Noviny- Voda - Muka

X Lepidlc
Ve|¥<y steegtlei(

- Velka mlska

1. Do velkej misy nasypte
hrn¢ek muky a hrn¢ek vody.

2. Vsetko premiesajte, kym nevznikne
kompaktna zmes

. Rybarsky vlasec

* mwm

LAYy
P(D ‘ Poznamka: Natrhané pruzky sa
'\ v ceste lepsie premiesajd, ako | {
4.Listy novin natrhajte na tenké prazky. - nastrihang... — - - e

2. Nafukajte balén. -
3. Namocte prazky novin do misky s lepidlom a 3
odstrate prebytocné lepidlo prstami.
#. Prilepujte prauzky novin na povrch baldna, kym nie je cely
spokryty pasikmi novin.
2 5. Nechajte balon vysusit, kym nebude tuhy.

B, Ked je baldn suchy, pouznte guase a stetec na zafarbenie planety

= : Nechajte farbu zaschnut.™
. 7. Poziadajte dospelého, aby ihlou urobil dva otvory
na vasej planéte, na opacnych stranach.
8. Nasledujuce kroky su rovnakeé ako kroky 3, 4,5 z
predchadzajicej experimentalnei aktivitv
POZOR: KD URONIIED - -7 et o i dalsie
PRI LAY | ip: VOIS
ARQIYINY, \ planéty a vytvorit sl SVOJ

Yrnoben vSRay POUAIed  shedngsastavul - = - - = T

POTRAVIMNY,




Dodatoény material:

- 07 AT

POSTATY PR VAS PRIBRI,

QRRAZ WOSTOR DRIPRAYVIE
JAVISEOR .

POZOR: poziadajte o pomoc
dospeld osobu.

V.V V.V VV
1 Odstrante mimozemstanov, lf?me;tu a .
vesmirnu lod'z karty, kto[é je sucastou vasej
supravy. .
Pomocou lepiacej pasky prilepte drevené .
z;Salic‘fky na zadnu stranu kazdej postavy vo

vasom pribehu.
|l c

Maozete pouzit scenérie z predchadzajucich experimentalnych aktivit alebo vytvorit novu scenériu

Ti'F z bieleho karténu a vo farbach podla vlastného vyberu.

| v predchadzajlcej experimentélnej aktivite, a
| tieto postavy mézu byt obyvatelmi vasej
" planéty. O svojom pribehu rozhodujete sami!

\

:Pre pribeh mozete pouzit planétu, ktoru ste vytvorili

P REZEN ONAUESY
PRIATDBOM ALBBO ICU

S VAR ZARIRAE
DIYADLOZ

T &

WOZAROR POZYAL, ABY S



Preco sa s nami nepodellte o svoje vysledky°
Ii @Scnence4youUK 1 mfo@scnence4youfoys co. .uk

A mnoho daI5|ch o
experlmentov... -

, snighbg4 ybu'.j |

POS Pre viac informacii navstivte nasu
webovu stranku: =

WWww.scienceldyoutoys.com





