
Vek: 5 – 10 rokov Počet hráčov: 2 – 4

Obsah: 42 kariet zvieracích rodín + 6 kariet vlka

Cieľ hry: Spoločnými silami zostaviť 7 zvieracích rodín 
skôr, než sa objaví vlk.

Priebeh hry: Hráč, ktorý je na rade, vyloží 1 zo svojich kariet, 
a to:
- kartu, ktorou začne novú rodinu
- kartu, ktorou doplní rodinu – v tomto prípade musí rešpektovať 
čísla kariet, ktoré sú už vyložené a svojou kartou doplní do 
číselného radu. Napr. ak je vyložená karta č. 4, vyloží kartu č. 3 
alebo č. 5. 
- Po vyložení karty si hráč potiahne ďalšiu kartu. 

Karty zvieracích rodín premiešajte, 
otočené lícovou stranou nadol ich uložte 
na kôpku. Každému hráčovi rozdajte 
3 karty. Hrá sa v smere hodinových 
ručičiek. Hráči sa dohodnú, kto začne hru. 
Hráči sa počas celej hry môžu o svojich 
kartách zhovárať, len si ich nesmú 
ukazovať. Cieľom je vyložiť takú kartu, 
ktorá príde vhod ďalšiemu hráčovi.

Príprava hry: Karty vlka uložte lícovou stranou nadol, 
aby boli viditeľné čísla na rubovej strane a usporiadajte 
ich do mriežky 2 x 3, čiže nasledovne:   

1
3

5

2

4

6

MINI FAMILY - MINI FAMILY - RODINYRODINY



Up
oz

or
ne

ni
e: 

Ba
len

ie 
ob

sa
hu

je 
ma

lé 
ča

sti
.

POZNÁMKA: Hráč, ktorý vyloží 6. kartu rodiny, a teda zostaví 
celú rodinu, povie nahlas „Rodina“ a následne môže vyložiť ďalšiu 
kartu. 
Hráč, ktorý nevie vyložiť žiadnu zo svojich kariet, musí obrátiť 1 
kartu vlka. Karty vlka sa otáčajú postupne, od prvej po šiestu.   

Koniec hry: Keď sa hráčom podarí spoločnými silami zostaviť 
všetkých 7 rodín skôr, než pootáčajú karty vlka, zvíťazili hráči. 
Keď pootáčajú karty vlka skôr, než zostavia všetky rodiny, je 
víťazom vlk. 

Autor hry: Cyril Fay
 


