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Piratsky ostrov
5 az 99 rokov ; 2 az 4 hraci @ 15 min.

Obsah: 1 herna doska “Ostrov krokodila”, herné dosky “pirat a jeho korist”, 4 figarky, 1
kocka, 45 Zeténov.

Vsetci na palubu! Ktory pirat najde poklad Edwarda Hrozného ako prvy? Ukryva sa na
Ostrove krokodila a budete potrebovat vSetko piratske Stastie
a odvahu, aby ste ho vysnorili!

Princip hry: Piratsky ostrov je zbieracia a hadzacia hra. Hraci zbieraju Zetény: zlaté
mince, drahokamy, lod’, kompas alebo mapu, aby dosiahli Ostrov krokodila. Ked’ sa nar
dostan, musia najst kI'G¢ a truhlicu. Ale pozor na ostatnych piratov - tieZ si robia
zalusk na tdto korist!

Ciel’ hry: Prvy najst truhlicu s pokladom a kI'G¢ od truhlice na jej otvorenie, ALEBO prvy
pozbierat najvacsiu korist (7 zlatych minci alebo 5 drahokamov).

Priprava hry: Herni dosku Ostrov krokodila poloZte doprostred stola. Vedl'a nej si
pripravte kocku. Zetény uloZte rubovou stranou nahor a roztried'te ich na 2 képky: na
kopku piradtskych klobukov a képku piratskych hakov. Zetény kaZdej kdpky zamiesajte.
30 kloblkovych Zeténov, stale otocenych kloblkom nahor, poukladajte na 5 pevninskych
Uzemi (okolo ostrova):

* 6 na Sopecnu krajinu,
+ 6 na Kvetinovu liku,
* 6 na Spal'ujicu pust,
* 6 na Husty les,

*+ 6 na Strmé hory.

15 hdkovych Zeténov, stale otocenych hakom nahor, poukladajte na 3 Casti ostrova:

+ 5 na Palmovu plaz,

* 5 na Les papagajov,

+ 5 na Krokodiliu plaz.

KaZdy hrac si vyberie hernt dosku “pirat a jeho korist” a poloZi ju pred seba. Zoberie si
figarku prisludnej farby a postavi ju na ktorékol'vek z pevninskych Gzemi. Hraci za¢inaja
Z pevniny, nie z ostrova.

Postup hry: Hru za¢ne najmladsi hra¢ a pokrauje sa v smere hodinovych ruti¢iek. Hrag,
ktory je na tahu, musi:

1/ Bhat figirkou a

2/ otocit Zeton ALEBO ukradnit Zetén jednému alebo viacerym protihracom.

Tah figarkou
Hraci mdzu vyplavat k ostrovu aZ ked’ ziskaji potrebné Zetény: 2 Casti lode a kompas
alebo mapu (podl'a toho, ¢o maji zadané na hernej doske).
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Kym nemaji tieto Zetony, mdZu sa presivat len na vedl'ajSie pevninské izemie. AZ ked'
hra¢ ziska celi lod’ a navigaén(i pom&cku, mdZe vyplavat na more. Potom sa uz mbze
I'ubovol'ne prestvat (na ostrov alebo pevninu).

Poznamka: Hradi sa musia presdvat, nesmi zostavat na rovnakom (zemi.

Otocit Zetdn

Po presune na d'alSie i1zemie méZe hrac otocit ktorykol'vek Zetoén z tohto Gizemia.
+ Ked' Zetén potrebuje, zoberie si ho a poloZi na svoju hernii dosku.

+ Ked’ Zet6n nepotrebuje, obrati ho spat a necha na pdvodnom mieste.

Nasleduje d'alSi hrac.

Zetény:

S0 r6zne druhy Zeténov:

+ Kraby: kraby zostavaji na ostrove a nemaji na d'alsi postup Ziaden vplyv.

- Casti lode: st iba na pevnine. Hra¢ potrebuje 1 predni a 1 zadni ¢ast’ lode, aby mohol
vyplavat na more.

- Mapy a kompasy: su iba na pevnine. Hraci maji zadané na hernych doskach, ¢i potrebuji
mapu alebo kompas, aby mohli vyplavat na more.

« KI'i€e: 1 kI'G¢ je na pevnine a 1 na ostrove. Bez kl'i¢a sa neda otvorit truhlica.

+ Zlaté mince a drahokamy: vacSina z nich je na pevnine. Kto ziska 7 zlatych minci a 5
drahokamov, je vitazom hry!

+ Truhlica s pokladom: vSetky st na ostrove. Kto najde truhlicu svojej farby a kI'G¢ na
otvorenie truhlice, je vitazom hry!

+ Krokodil: tlla sa po ostrove. Ked' ho hrac najde, krokodil sa vyplasi a utecie zo svojej
Casti ostrova na vedl'ajsiu ¢ast ostrova. Hrac si zvoli, na ktor( €ast ho presunie a zamieSa
ho medzi ostatné Zetény (vSetky su otocené pirdtskym hakom nahor).

Ukradnat Zetén

Ked' sa hrac presunie, nemusi otocit Zetdn, ale mdZe ho ukradnit 'ubovol'nému

protihracovi alebo protihracom, ktori sa nachadzajd na Gzemf, kam prave prisiel.
Hodi kockou:
> Ked’ padne 8abl'a - zdsah! ! Z hernej dosky kaZdého hraca na
tomto Gzemi si hrac zoberie Zetdn a poloZi ho na svoju hernd
dosku.
Poznamka: Hraci modzu brat len Zetény so zelenym pozadim
(drahokamy, zlaté mince a kl'tce).

%: > Ked' padne lebka a hnaty - smola! Neudeje sa ni¢ a nasleduje

d'ali hrac.
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Koniec hry: Hra sa skon¢ila, ked' hra¢ ziskal:
« truhlicu svojej farby a kl't¢

alebo

« 7 zlatych minci

alebo

+ 5 drahokamov.

Hrac je vitazom a najlepsim pirdtom!

Herny variant pre 2 hracov
Pre hru 2 hracov platia rovnaké pravidla s niekol'’kymi obmenami.

Priprava hry:

+ Pridajte hernti dosku s papagajom (na rubovej strane hernej dosky s ¢ervenym piratom),
ktora zastupuje tretieho hraca.

+ Na herni dosku s papagajom poloZte nasledovné Zetény s piratskym klobikom na rubovej
strane: 2 drahokamy a 3 zlaté mince.

Ostatnych 25 Zeténov rozdel'te rovnomerne na 5 pevninskych Gzemi.

« Hrdci si pripravia figrky na pevninu a dohodn( sa, na ktoré pevninské Gzemie postavia
Cervend figurku. Figarka tam po celd hru zostane.

Postup hry:
Platia rovnaké pravidla ako uvedené vyssie. Ked' hrac pride na Gzemie s papagajom, moze
skusit z jeho hernej dosky ukradnit zlaté mince a drahokamy.

Autor hry: Antoine Rabreau
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