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OBSAHHRY:
25 ocislovanych obrazkovych kariet (3 stupriov ndro¢nosti), 1 karta
s pravidlami v skratke, 1 herna doska, 15 drevenych Zeténov (3 x 5 zvieratiek).

CIEL HRY:
Popresuvat zvieratka na hernej doske tak, aby na nej zostali len zadané
zvieratka.

POSTUP HRY:
«Hernu dosku poloz pred seba.
« Vlyber si lubovolné zadanie niektorého stupna néroc¢nosti.

¥ = lahky ¥ =stredny ¢ ¥ ¥ = tazky

« Zvieratka postav podla zadania na hernu dosku.
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« Na vyriesenie ulohy treba popresuvat zetdny podla nasledovnych pravidiel

- VSetky zvieratka sa presuvaju vodorovne alebo zvislo o 1 poli¢ko.

- Mysi, macky, psy a slony sa daju presuntt len vtedy, ked'sa ich zviera na
vedlajsom policku boji a zazenu ho.

To znamena:

- slon sa da presunut len na policko,
na ktorom je pes.

- pes sa da presundt len na policko,
na ktorom je macka.

- macka sa dd presunut len na policko,
na ktorom je mys.

- mys sa dd presunut len na policko,
na ktorom je slon.
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Zetén so zahnatym zvieratkom (napr. mys3, ked bola presunutéd macka) ide
von z hry a presunuté zvieratko zaberie jeho miesto (napr. macka sa presunie
na miesto mysi).

Slon sa neda presuntt na miesto, na ktorom je macka.

- Jezka sa boja vietky zvieratka. Zvieratko zaZenie o 1 policko tym smerom,
ktorym sa prestva on sam. To sa da len vtedy, ked je toto vedlajsie policko
prazdne. Tiez ho nemdze zahnat mimo hraciu dosku. Ako pri inych
zvieratkdach, aj jezko obsadi miesto zvieratka, ktoré zahnal.

Jezko mozZe pri kazdom svojom tahu zahnat len 1 zvieratko.

Jezkom sa taha tiez len vtedy, ked'pritom zazenie iné zvieratko.
4
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- Uloha je spInena vtedy, ked na hernej doske zostanu len tie zvieratka
avtom pocte, ako je uvedené na zadani.

Kazda uloha ma len 1 spravne riesenie.

Riesenia su na konci ndvodu na hru.



Ocislované Sipky uddvaju smer, ktorym sa prestvaju Zetony.
Zetén s &iernym rdmcekom znaci koneénu poziciu zvieratka / zvieratiek.
Niekedy je mozné aj iné poradie niektorych tahov.
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Djeco
3, rue des Grands Augustins
75006 Paris - France
www.djeco.com
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