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Obsah: 3 tigre, 2 sady po 18 kusov oblecenia, 24 kariet.
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Ciel hry: Obliect tigra podla opisu oblecenia.

e Pre 2 hracov: kooperativny variant

Ked hraju dvaja, je pre dieta dolezité uvedomit si, Ze musi pozorne pocuvat a zapamatat si
opis, aby Uspesne splnilo zadanie. Podobne, ked opisuje dieta, musi si uvedomit, Ze opis ma
byt presny, aby spoluhrac dokazal splnit tlohu.

Priprava: Jednu sadu oblecenia poukladajte doprostred stola. Karty dajte otocené licom
nadol na kopku vedla oblecenia. Kazdy si zoberie tigra na obliekanie a poloZi ho pred seba.

Postup hry: Hradi si rozdelia Ulohy na “veduceho”, ktory opisuje, ¢o ma tiger oblecené a na
“hraca”, ktory oblieka tigra. Ulohy si pocas hry striedaju.

Prvy v tlohe “vediceho” je najstarsi hrac a mladsi oblieka tigra.

Veduci si potiahne kartu a opiSe, ¢o ma tiger oblecené. Spoluhrac ho pocutva so
zatvorenymi ocami.
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Priklad
,Je zima a Teo ma oblec¢ent modru ciapku s ruzovym brmbolcom,
zeleny kabat a ¢ervené kdrované nohavice.”

Veduci moZe podla znaku navrchu karty upresnit, aké je pocasie, ¢im sa
vyber oblecenia zUZi a lahSie zapamata.

Ked' veduci dokon¢i opis, hrac si otvori oci a oblecie tigra podla zapamataného opisu.
Ked je hotovy, zvold , Oblec¢eny!” a skontroluje si kartu veduceho:

e ked'je zhodna s oblecenim, hradi ziskaju kartu.

¢ ked'nie je zhodna, hraci sa snazia zistit, kde sa stala chyba (napr. hrac si nieco
nezapamatal alebo veduci nedostatocne opisal).

Potom dajte oblecenie spat doprostred stola a vymenite si Ulohy: veduci bude hracom
a naopak. Veduci si potiahne dalsiu kartu atd.

Koniec hry: Ked hraci ziskaju 10 kariet, hra sa skondila.

e Pre 3 hracov: pamétovy a rychlostny variant
Ked'hraju traja, nestaci pozorne pocuvat a dobre si pamétat... treba byt aj rychly!

Priprava: Vsetko oblecenie (obe sady) poukladajte doprostred stola. Karty dajte otoc¢ené
licom nadol na képku vedla oblecenia. Kazdy si zoberie tigra na obliekanie.
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Postup hry: Hrddi si rozdelia Ulohy na “vedlceho” a 2 protihracov. Otocia sa alebo si zavru
oci. Veduci si potiahne kartu a nahlas opiSe oblecenie.

Ked je s opisom hotovy, protihraci si otvoria o¢i. Co najrychlejsie si musia zobrat oble¢enie
podla opisu a obliect tigra.

Najrychlejsi zvold , Oblec¢eny!” a overi si kartu veduceho:

¢ ked je zhodna s oblecenim, hrac ziska kartu a poloZi ju pred seba.

e ked nie je zhodnad, hrac neziska kartu a da ju spat na képku.

¢ ked nie je zhodnd preto, Ze vedUci nepresne opisal oblecenie, musi veduci vratit
niektord zo svojich ziskanych kariet (ak uz nejakd ma).

Oblecdenie dajte spat doprostred stola a Glohu veduceho prevezme dalsi hrac. Potiahne si
novu kartu atd’.

Koniec hry:

Hra sa skoncila, ked sa minie kopka kariet. Hrac, ktory ziskal najviac kariet, je vitazom
hry.

Autor hry: Babayaga
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