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3 hry pre malé deti. e
Skupinova hra na zlepSenie myslenia
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Hra obsahuje:

1 kocku so zvieratkami 1 farebnu kocku 15 kociek s réznymi tvarmi (5 kociek, 6 kuzelov
a 4 trojuholniky),ktorého farba je uvedena na plastovom kruhu na vrchu a 6 zvieratiek.

Prva hra:
Zvieratka na prechadzke
Na hru potrebujete:

15 tvarov polic¢ok, 1 zvieratko na hrédc¢a a 1 farebna kocka

Priprava hry:

Umiestnime 15 tvarov poli¢ok do kruhu aby boli farby v poradi ¢ervend/zelend/modrd. Prva
kocka musi byt §tvorcova s cervenym kruhom. Zvieratkd umiestnime na prvu velka $tvorcové
policko s ¢ervenym kruhom.

Hranie hry :

Deti hadzu kockou v poradi. Ich zvieratka idu dopredu na dalsie policko ,ktord ma farbu taka
istu ako padla na kocke. Ak sa zvieratko dostane na policko ,ktoré je uz obsadené tak ho
polozime vedla neho.

Ak to zvieratko spdsobi pad toho druhého tak sa musi vratit spat kym nehodi na kocke farbu
toho polic¢ka s ktorého spadol. Ostatné zvieratka ostand na tych polickach na ktorych boli. Ked
su hraci blizko konca kola a poli¢ko pred nimi ktorého farbu hodili na kocke nie je volné tak
zostavaju na policku ktorom Eoli.

Kto vyhral?

Hra¢ ktory sa dostane na posledné policko vyhrava. Hra¢ by mal na posledné policko prist
tak ,ze farba ktora hodil musi zodpovedat farbe ktord je na nom . Ak nehodi ta istu farbu tak
sa vracia na policko ktorého farbu ﬁodil.

Druha hra
Schovavacka

Na hru potrebujete:
6 tvarov poli¢ok (3kocky a 3kuzele) , 6
zvieratiek a 1 kocka

Priprava hry:

6 poli¢ok umiestnime do stredu hracej plochy .
Dospely schova 6 zvieratiek ndhodne pod
policka.
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Hranie hry:
Prvé dieta hodi kockou a snazi sa ndjst zvieratko , ktoré padlo na kocke zdvihnutim policka
podla svojej volby.

Ak néjde zvieratko ,ktoré hladd tak ho umiestni pred seba .
Ak zvieratko nendjde tak hadze kockou dalsi hrac.
A takto sa to opakuje.

Specialny pripad:

Ak na kocke padne zvieratko ,ktoré uz bolo ndjdené tak hadze dalsi hrac.

Kto vyhral?

Hrac ktory nasiel najviac zvieratiek.

Tretia hra:

Hra pre 1-4 osoby

Na hru potrebujete:

15 tvarov poli¢ok a 6 zvieratiek

Priprava hry:
Poli¢ka a zvieratka st umiestnené pred hra¢mi na dosah ruky.
Velké stvorcové policko sa umiestni do stredu hracej plochy.

Hranie hry

Verzia 1:

Deti si vyberaju policka alebo zvieratkad a kladu ich na seba.
Hra¢ ktorému spadne pyramida prehrava hru.

Verzia 2:

S jednou farebnou kockou a zvieracou kockou.

Deti sa striedaju v hadzani oboch kociek.

Farebna kocka urcuje ,ktoré policko ma dieta polozit na pyramidu.
Hrag, ktory je na tahu si vyberd zvieratko alebo policko i

zodpovedajuce tomu ¢o padlo na kockach.

Ak na konci hry nie je dostupné poli¢ko alebo zvieratko,
ktoré padlo na kockach tak hrac¢ prenechd tah dal$iemu
hracovi. Policka alebo zvieratd mozu byt umiestnené
na vrch alebo do vnutra pyramidy. Hra¢ ktory zhodi
pyramidu prehrava.






