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3 az 6 rokov m 1 dieta/ 1 dospely

JEDNODUCHA ZABAVNA HRA NA ROZVOJ PRIESTOROVEJ ORIENTACIE.

Obsah: 1 drevena hernd doska, 5 Zeténov s ilustraciami zvieratiek, 12 obojstrannych obrazkovych
kariet.

Ciel'hry: Urcit miesto 5 zvieratiek vo vztahu k 3 predmetom na obréazkoch.

Hernu dosku polozte pred dieta a pomézte mu oboznamit sa so znakmi na nej:
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Potom pomenujte predmety:
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Strom Fuarik Plot

Napokon pomézte dietatu pomenovat 5 zvieratiek:
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Ovca Zajac Prasiatko Krava Hus

Princip hry:
Na kartach je zobrazenych 5 zvieratiek pri jednotlivych predmetoch.
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Napriklad:
- Prasiatko je pod farikom.
« Hus je na furiku.

Dieta ulozi Zetény so zvieratkami na hernu dosku podla
toho, kde st zobrazené na karte.

Postup hry:

Dieta si vyberie obrazkovu kartu a polozi ju pred seba.
Dospely vyzve dieta, aby na obrazku ukézalo zvieratka:

1. Kde je prasiatko?
2. Kde je hus?

Dieta ukaze zvieratkd a skusi povedat, kde sa
nachdadzaju vzhladom na jednotlivé predmety.

Ked'ur¢i polohu zvieratiek, zoberie si Zetény so
zvieratkami a ulozi ich na hernu dosku. Ked' ulozilo
Zetony, otoci obrazkovu kartu a overi si, ¢i ma spravne
rieSenie.
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JEDNODUCHA ZABAVNA HRA
NA ROZVOJ PRIESTOROVEJ ORIENTACIE.
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