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Pravidla hry

LOTO

1 az 4 hradi

HRA PRIRADOVANIA OBRAZKOV A JAZYKOVEJ ASOCIACIE
Ciel'hry: Doplnit svoju hernu predlohu ako prvy.

Priprava hry: Kazdy hrac si vyberie hernu predlohu a poloZi ju pred seba. Hrd sa s 12 zetébnmi
s bielym okrajom.

AL €0 WY

Zetény a ruletka so $ipkou sa umiestnia do stredu stola licom nahor.

Ako hrat hru: Zacina najmladsi hrac. Roztoci Sipku ruletky. Vezme si zetén oznaceny Sipkou na
ruletke a umiestni ho na svoju hernu dosku tak, aby zodpovedal rovnakému zvieratku.

Potom je na rade dalsi hrac, ktory roztoci Sipku ruletky.

Kazdy hrac zbiera zetény, tah po tahu.

» Ak hra¢ pristane Sipkou ruletky na zvieratku, ktoré uz ma na svojej hracej predlohe, neméze
hrat a na rade je dalsi hrac.

Prvy hrag¢, ktory doplni svoju hernt predlohu s 3 Zeténmi, vyhrava hru.

PEXESO

2 hréci

HRA PAMATE A OBRAZOVYCH ASOCIACII

Ciel'hry: Ziskat ¢o najviac parov.

Priprava hry: Zetény sa umiestnia licom nadol do stredu stola.
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Ako hrat hru: Prvy hrac otodi 2 Zetéony podla vlastného vyberu. Pozrie sa na ne a potom ich ukaze
vsetkym hracom.
= Ak st 2 zetdny rovnaké: hrac vytvoril par. Tento pdr si nechd pred sebou a hrd znova.

= Ak su 2 Zetdny odlidné: vrati ich licom nadol na rovnaké miesto. Na rade je dal3i hrac.
Dalsi hra¢ potom otoéi 2 zetény atd.
Ked'na stole uz nie su ziadne Zetény, vyhrava hrac s najvacsim poctom parov.

LUDO

2 az 4 hradi

HRA PRETEKANIA SA

Ciel'hry: Byt prvy, kto dosiahne ciel.

Priprava hry: Polozte hraciu dosku do stredu stola. Kazdy hrac si vyberie svoju figurku a umiestni
ju na Startovacie policko.

startovacie policko cielové policko

Hrajte v smere hodinovych ruciciek.
Ako hrat hru: Najmladsi hra¢ hodi kockou

= Kocka oznacuje farbu. Hra¢ presunie svoju figurku na dalsie policko farby, ktoru ukazuje kocka.




Ak je policko uz obsadené inou figurkou, figurka hraca na tahu sa presunie na dalsie neobsadené
poli¢ko rovnakej farby.

Ak kocka ukazuje ,motyla”: hrac presunie svoju figurku na dalsie poli¢ko rovnakej farby, ako
bolo to, na ktorom hrac so svojou figurkou bol.

= Ak kocka ukazuje ,vtaca“: hrac presunie svoju figurku o jedno policko spat.

Potom je na rade dalsi hrac.

Bez ohladu na vysledok posledného hodu kockou, hru vyhrava hra¢, ktory ako prvy
prekroci cielové policko.

DOMINO
2 hréci
HRA ROZPOZNAVANIA OBRAZKOV

Ciel'hry: Co najskér sa zbavit vietkych svojich domino kociek.

Priprava hry: Na zaciatku hry si hraci vyberu, ¢i budu hrat s obrazkami zvieratiek alebo
obrazkami konstelacii.

obrazky zvierat obrazky konstelacii



» Kazdy hra¢ dostane ndhodne 6 domino kociek, ktoré si polozi pred seba. Zostévajuce domino
kocky sa umiestnia do képky licom nadol a vytvoria tak tahaciu képku.

= Najmladsi hra¢ umiestni domino kocku podla vlastného vyberu do stredu stola. Hra
pokracuje v smere hodinovych ruciciek.

Ako hrat hru: Kazdy hrac sa strieda v umiestiiovani jednej zo svojich domino kociek tak, aby vedla

seba boli dva rovnaké obrazky (bud'2 zvieratkd, alebo 2 rovnaké konsteldcie, v zavislosti od toho, ¢o

bolo rozhodnuté na zaciatku hry).

Domino kocky sa umiestriuju iba na oba konce postupnosti.

Ked hra¢ nemoze umiestnit ziadnu zo svojich domino kociek do postupnosti, taha domino kocku.
- Ak si vytiahne zodpovedajicu domino kocku, umiestni ju do postupnosti. Potom je na rade
daldi hrac.

« Ak sa vytiahnuta domino kocka nezhoduje, hrac si necha vytiahnutt domino kocku pred
sebou. Potom je na rade dalsi hrac.

Hru vyhréava hrac, ktorému sa najskér mina vietky domino kocky.
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