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Pravidla hry Primo numbers

od 3 do 6 rokov 4 hry s cislami

4 HRY, KTORE POMAHAJU DETOM OBJAVOVAT A ROZPOZNAVAT CiSLA PROSTREDNICTVOM HRY!
Obsah: 1 kocka, 4 hracie dosky predIoh zvieratiek, 60 kariet zvieratiek (15 maciek, 15 vevericiek, 15 kralikov
a 15 medvedov) a 20 okruhlych kariet (10 kariet s ¢islami a 10 kariet s pocitanim vceliciek).

Nastavenie hry:

* Pomozte dietatu identifikovat a pomenovat 4 zvieratkd (macka, vevericka, kralik a medved).

1 dieta/ 1 dospely

« Urobte to isté s ¢islami a pocitanim vceliciek na okrahlych kartach (pocitajte od 1 do 10).
1. HRA: HRA S POCITANIM
Vek: 3 -4 roky
Pocet hracov: 1 dieta a 1 dospely.
Potrebné prvky: 4 hracie dosky predIoh zvieratiek s vyobrazenymi zvieratkami smerom nahor
a samostatnymi zvieratkami.

Ciel'hry: Spoditat a umiestnit 10 zvieratiek na hraciu dosku predIoh zvieratiek.
Ako hrat hru:
« Dieta spocita pocet maciciek, vevericiek, kralikov a medvedov zobrazenych na svojej hracej doske.
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Primo numbers - 4 hry s ¢islami

» Potom zbieraju rovnaké zvieratd v rovnakych mnozstvach ako na svojej hracej doske a usporiadaju
ich do radu pod svoju hraciu dosku.
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* Aby dieta skontrolovalo, ¢i neurobilo nejaké chyby, spocita zvieratka v rade a umiestni ich na hracej
doske na prislusné miesta. Deti vzdy musia najst vietkych 10 zvieratiek!




Primo numbers - 4 hry s ¢islami

2. HRA: HRA, KTORA PARUJE POCET ZVIERATIEK S OTVORMI V HRACEJ DOSKE

Vek: 4 -5 rokov

Pocet hracov: 2 az 4 hraci

Potrebné prvky: 4 hracie dosky so siluetami zvieratiek smerom nahor, 40 zvieratiek: 10 maciek, 10
vevericiek, 10 zajacov a 10 medvedov a kocka.

Ciel'hry: Byt prvym hrac¢om, ktory umiestni 10 zvieratiek na svoju
hraciu dosku.

Priprava hry: ~ .
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» Nasledne pozbiera svoje zvieratkd a poloZi ich vedla svojej dosky.
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Ako hrat hru:
» Najmladsi hrac¢ ide prvy a hodi kockou.

« Kocka oznacuje pocet zvieratiek, ktoré méze dieta umiestnit
na svoju hraciu dosku.

 Hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek dalsim hracom, ktory
hodi kockou.

» Na umiestnenie vsetkych zvieratiek na svojej hracej doske musi
hra¢ hodit presné pozadované ¢islo.
Napriklad, ak hrdcovi chybajui 2 zvieratkd na hracej doske, musi hodit
kockou 2. Ak hrac hodi akékolvek iné ¢islo ako 2, musi svoj tah
preskocit.

« Vitazom je hra¢, ktory ako prvy umiestni vetky zvieratka na svojej
hracej doske.




Primo numbers - 4 hry s ¢islami

3. HRA: PAMATOVA HRA
Vek: 4 -6 rokov
Pocet hracov: 2 az 4 hraci
Potrebné prvky: 10 okruhlych pocitacich kariet a 10 okruhlych ciselnych kariet. Pre mladsich hrdcov: Hrajte
len s okruihlymi kartami alebo s vyberom okrthlych kariet (napriklad okrihle karty s ¢islami a pocitanim od 1
do6).
Ciel'hry: N§jst najviac parov.
Priprava hry:
» Zamiesajte karty a poukladajte ich licom nadol na stol.

Ako hrat hru:

e Prvy hrac otoci 2 karty.

- Ak 2 karty oznacuju rovnaké mnozstvo, mozno ich sparovat ako par (napriklad ¢islo ,2” a pocitanie véeliciek
oznacujuce ,2"), dieta si dvojicu ponecha a otoci 2 nové karticky. A tak dalej...
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- Ak 2 karty neuvéadzaju rovnaké mnozstvo, hrac ich vréti na povodné miesto a hra prechadza na dalsieho
hraca.

» Vitazom je hrac s najvacsim poctom pérov.
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4.HRA: POZOROVACIA HRA, KTORA ZAVADZA POJEM MNOZSTVA
(POZOROVANIE, TRIEDENIE A HODNOTENIE)
Vek: 4 -6 rokov
Pocet hracov: 1 dietaa 1 dospely
Potrebné prvky: 10 okrahlych ¢iselnych kariet, 10 okrahlych pocitacich kariet a 60 zvieratiek.
Ciel'hry: Umiestnite spravne mnozstvo zvierat pod prislusné ¢isla.
Priprava hry:
» Usporiadajte pocitacie karticky do radu vo vzostupnom poradi.
Pre mladsich hrdcov: Skuste znizit pocet kariet v rade tak, aby vyhovovali trovni dietata.
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» Rozlozte 10 ciselnych kariet.

» Umiestnite zvieratka do vrecka.

Ako hrat hru:

« Dieta si prezrie karticky s pocitanim vceliciek a povie, kolko vceliciek je na kazdej karte.
= Potom umiestnia prislusnu ¢iselnd kartu vedla kazdej z pocitacich kariet.
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» Pre kazdu dvojicu okruhlych kariet si dieta ndhodne vyberie prislusny pocet zvierat z vrecka a umiestni ich
pod par kariet.
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