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Obsah: 1 herná doska, 1 škatuľka žltého trpaslíka, 52 kariet, 78 žetónov (12 žetónov 
s hodnotou 5, 12 žetónov s hodnotou 4, 12 žetónov s hodnotou 3, 12 žetónov 
s hodnotou 2, 30 žetónov s hodnotou 1). 

Cieľ hry: Získať najväčšiu korisť.
Príprava hry:
Každý hráč dostane sadu žetónov s hodnotou 49: 

- 3 žlté žetóny s hodnotou 5
- 3 červené žetóny s hodnotou 4
- 3 modré žetóny s hodnotou 3
- 3 zelené žetóny s hodnotou 2
- 7 hnedých žetónov s hodnotou 1. 

Hernú dosku dajte doprostred stola a škatuľku žltého trpaslíka doprostred hernej 
dosky. 
Hra má niekoľko kôl.

Na začiatku každého kola: 

Každý hráč položí na políčka hernej dosky svoj 
vklad: 

- vklad s hodnotou 1 na káro 10
- vklad s hodnotou 2 na krížového dolníka (V)
- vklad s hodnotou 3 na pikovú dámu (D)
- vklad s hodnotu 4 na srdcového kráľa (R)
- vklad s hodnotou 5 na žltého trpaslíka.

atz mit dem Wert 5 auf den „Nain Jaune“.

erden gemischt und vom Geber an die Spieler verteilt:

lern erhält jeder Spieler 22 Karten, 
lern erhält jeder Spieler 15 Karten, 
lern erhält jeder Spieler 12 Karten.

arten werden verdeckt abgelegt. Sie kommen in der nächsten 
ut ins Spiel.

f:

d legen die Spieler Karten aus ihrer Hand auf einen gemeinsamen 
r Tischmitte ab.

hrzeigersinn gespielt. Der Spieler links vom Geber beginnt. 

rste Karte seiner Hand in die Tischmitte und reiht, solange er kann, 
ten so aneinander, dass eine aufsteigende Folge entsteht, ohne dass 

nterbrochen. Die Farben der Karten spielen keine Rolle.

ht zwangsläufig mit einem Ass beginnen.

l hat ein Spieler eine -2, eine -4, eine -5, eine -7 und eine  -3.
e 2 ablegen, dann seine 3, seine 4 und seine 5, nicht aber seine 7, da 
ehlt.

pieler seiner Reihe keine Karte mehr hinzufügen, benennt er den 
rte, die ihm noch fehlt: „ohne ...“.

ben sagt der Spieler: „ohne 6“.
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Inhalt: 1 Spielbrett, 1 „Nain Jaune“-Kästchen, 52 Karten und 7
Spielchips mit dem Wert 5, 12 Spielchips mit dem Wert 4, 12 Spielc
Wert 3, 12 Spielchips mit dem Wert 2, 30 Spielchips mit dem Wert 1

Ziel des Spiels: Am meisten Beute machen.

Spielvorbereitung:
Jeder Spieler erhält einen Satz Spielchips im Wert von 49: 

- 3 gelbe Spielchips mit dem Wert 5, 
- 3 rote Spielchips mit dem Wert 4, 
- 3 blaue Spielchips mit dem Wert 3, 
- 3 grüne Spielchips mit dem Wert 2,
- 7 braune Spielchips mit dem Wert 1.

Das Spielbrett wird in der Mitte der Spieler platziert, das „Nain Jau
in der Mitte des Spielbretts. 

Ein Spiel besteht aus mehreren Runden.

Zu Beginn jeder Runde:

Jeder Spieler legt wie folgt einen Einsatz in die 
Felder des Spielbretts:

- einen Einsatz mit dem Wert 1 auf die Karo-10,
- einen Einsatz mit dem Wert 2 auf den Kreuz-

Buben (V),
- einen Einsatz mit dem Wert 3 auf die Pik-Dame (D),
- einen Einsatz mit dem Wert 4 auf den Herz-

König (R),

Jeden hráč zamieša a rozdá karty: 
- pri 2 hráčoch dostane každý 22 kariet
- pri 3 hráčoch dostane každý 15 kariet
- pri 4 hráčoch dostane každý 12 kariet.
Ostatné karty uložte otočené lícom nadol. V ďalšom kole ich použijete. 

Postup hry: 
Hráči vykladajú karty doprostred stola.
Hrá sa v smere hodinových ručičiek. Začne hráč naľavo od hráča, ktorý rozdal karty. 
Vyloží kartu, ku ktorej môže priložiť toľko ďalších kariet, aby tvorili súvislý vzostupný rad. 
Farby kariet nie sú rozhodujúce.  
Nemusí začať esom (A).
Napríklad má hráč 2, 4, 5, 7 a 3. Môže vyložiť 2, potom 3, 4 a 5, ale nie 7, pretože mu chýba 6.
Keď hráč nevie priložiť ďalšiu kartu, povie hodnotu karty, ktorá mu chýba na priloženie: 
„Bez...“. 

V tomto príklade by povedal: „Bez 6“. 

Nasleduje hráč naľavo od neho. Keď môže a chce, nadviaže na predošlého hráča kartou 
nasledujúcou v rade vyložených kariet. 

V tomto príklade by pokračoval vyložením 6 atď.  

Ak nevie nič vyložiť, nasleduje ďalší hráč. 

Keď po úplnom kole už nikto nevie vyložiť kartu, môže hráč, ktorý vyložil kartu ako 
posledný, začať nový rad kariet.  
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pieler bereits in der ersten Runde all seine Karten ab, gelingt ihm 
 Oper“. Er erhält alle Einsätze vom Spielbrett (unabhängig davon, 

esitz der Spielbrettkarten war oder nicht).

unde:

ndet, wenn ein Spieler all seine Karten abgelegt hat. 

n Spieler geben ihm für jede Karte, die sie noch auf der Hand haben, 
it dem Wert 1.

ips des Spielbretts, die in der vorherigen Runde nicht gewonnen 
rbleiben auf dem Spielbrett. Alle Karten werden gemischt. Eine neue 

eginnt.

piels:

ndet, sobald ein Spieler zu Beginn der Runde nicht mehr genug 
ür seinen Einsatz hat.

er ist derjenige mit dem höchsten Wert an Spielchips.

Tip: Hráč by mal začať kartou, ku ktorej sa dá priložiť veľa ďalších kariet. 

Pravidlá hry 7 – 99 rokov 2 – 4 hráči Žltý trpaslíkSK

Koniec kola:  
Keď hráč vyložil všetky svoje karty, je koniec kola. Ostatní hráči mu dajú za každú kartu, 
ktorá im zostala v ruke, žetón s hodnotou 1. Žetóny na hernej doske, ktoré ešte nikto 
nezískal, zostanú na hernej doske. Zamiešajte všetky karty. Nasleduje nové kolo. 

Koniec hry:
Hra sa skončila, keď niektorý z hráčov už nemá dosť žetónov na vklad. Víťazom je hráč, 
ktorý získal najviac žetónových bodov.

Špeciálne prípady: 

- Keď hráč vyloží kráľa, povie: „Kráľ, začína nová hra!“ Následne môže vyložiť prvú
kartu ďalšieho radu.

-  Keď hráč vyloží kartu, ktorá je na hernej doske (10, dolník (V), dáma (D), kráľ (R) alebo 
7), povie: „Karta berie!“ Povie hodnotu karty a pozbiera žetóny, ktoré sú na príslušnom 
políčku hernej dosky.

Napríklad hráč vyloží pikovú dámu. Povie: „Dáma berie!“ a získa žetóny, ktoré sú na 
políčku pikovej dámy.

- Poznámka: Keď hráč zabudne povedať, že berie, stratí možnosť získať príslušné 
žetóny, ktoré zostanú do ďalšej hry na hernej doske.

- Keď hráč v prvom kole vyloží všetky svoje karty, podarila sa mu „veľká opera“. Získa 
všetky žetóny na hernej doske (jedno, či vyložil karty, ktoré boli vyložené na hernej 
doske). 
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