/ O Vek: 6 — 99 rokov

“\ Q Pocet hracov: 2 -4

@ Obsah: 44 fluorescen¢nych kariet
30 kariet s celymi kostami (zeleny znak),
12 kariet so zlomenymi kostami (Cerveny znak),
2 Zoliky.

9 Ciel' hry: Ako prvy zlozit bud 2 celé kostry, alebo 1 dolémand kostru.
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O Postup hry: Rozdajte si po 6 kariet. ZvySok kariet uloZte na kopku.
Hré sa v smere hodinovych rucicek.
Zacne najmladsi hrac.
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Zadinajuci hrac si od 'ubovol'ného hrdc¢a vypyta ¢ast kostry, ktord mu chyba
(kostru tvoria 2 nohy, 2 ruky, lebka a rebra).

Ked tento hra¢ mé dand ¢ast kostry (so zelenym /&ervenym znakom), musf
ju dat pytajicemu hracovi.
Pytanie a ddvanie kariet:
a - Ked pytajtici hra¢ dostane kartu s celymi kostami, smie si dalej pytat od :
v 4 toho i’stého alebo iného hréca. ?9
»® _ Ked dostane kartu so zlomenymi kostami, nesmie si pytat dalsiu
a nasleduje dalsf hraé.
Ked nedostane potrebnt kartu, zoberie si vrchnt kartu kopky. Ak si \\
4 potiahne vhodnt, méZe pokracovat, ak nie, nasleduje dalsf hraé.
ZOLIK: nahrddza ktortikol'vek &ast kostry, zlomend alebo celd. Od stipera si
nemozno pytat Zolika.

« Hned ako hra¢ zostavi kostru, vyloZi ju pred seba. Hra sa skon¢i, ked ma
hrac vyloZené 2 kostry z celych kosti alebo 1 kostru z poldmanyich kosti.

*s Pozndmka: Zdbavnejsi a troska strasidelnyj variant hry: karty sii fluorescencné. Pred
zaciatkom hry ich vystavte na niekolko miniit priamemu svetlu. V tme rozozndte — »
karty s celymi kostami od zlomenyjch tak, Ze okrajovd ciara znaku na kartdch so
zlomenymi kostami  je prerusovand.
4 Velkd karta s fluorescencnyjm okrajom shizi ako podlozka pod kopku kariet. Kopku

kariet otocemyjch licom nadol stact na 7iu poloZit. 9
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