Vek: 4 -7 rokov
Pocet hracov: 2 -4

Obsah: 50 kariet (24x pribeh, 10x vIk, 8x pol'ovnik
v lese, 8x vk v lese)

Ciel'hry: Ako prvy ziskat 6 kariet pribehu
o Cervenej dapocke.

Eﬁgfava hry: Doprostred stola ulozte do tvaru

u 8 Tubovolnych kariet lesa. Kdpku zvysnych
Kariet lesa polozte doprostred kruhu.

Zamiesajte 34 pribehovych kariet spolu s kartami vlka.
Rozdajte si po 3 karty. Zvysné karty ulozte otocené licom
nadol na kopku.

Postup hry: Zatne najmladsi hra¢. Hrd¢, ktory je na tahu,
md 3 moznosti:

- Vylozit pred seba niektort pribehovti kartu; karta ¢. 6 sa
vyklada ako poslednd.

- PoloZit niektort zo svojich 3 kariet spat na kopku.

- Polozit vlka na niektort pribehovi kartu stipera, a takto
mu naznadit imysel ukradnat kartu.

Planované ukradnutie karty moZe hra¢ odvrétit otocenim
Karty lesa. Skor neZ otocf niektorti kartu lesa, zakrizi
rukami nad kartami lesa a zaspieva pritom toto: ,Kym je
vlk v lese, niet sa ¢o bét, no ked sa vrati, zoZerie nas!”




MECHANUOUELGERUENAICIAROGKA]
Hréc potom otodi jednu z kariet lesa.

eKedje na karte vﬂk v lese, hra¢ musi odovzdat
pribehovti kartu protihrécovi, ktory si ju doplni do
radu pribeho ’cﬁ kariet. Kartu vlka treba poloZit
naspodok kopky.

*Ked {e na karte pol'ovnik v lese, hra¢ napodobni zvuk

vystrelu z pusky, , Pif-paf!”, o znaf, Ze zabil vika. Hra¢

st pribehovti kartu ubranil. Kartu vlka treba poloZit
naspodok kopky.

Poznamka 1: Po kazdom fahu si hraci doplnia kaﬂ?l
eduje

v ruke do poctu 3. AZ ked si hra¢ doplni karty, nas
dalsf hréc.

Pozndmka 2: Ked hrac otocil kartu lesa, odoberie ju

z kruhu a nahradi ju novou z kopky uprostred kruhu.
Do kruhu ju doplni oto¢enti licom nadol.

Koniec hry: Vitazom je hrd¢, ktory prvy zozbiera
vietkych 6 kariet na zostavenie pribeht o Cervenej
Gapocke.

DJECO

Pozor: Balenie obsahuje malé casti.




