Spooky Boo!
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Vek: 8 - 99 rokov

Pocet hracov: 2 - 4

Obsah: 54 kariet
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Ciel’ hry: Ako prvy zmenéit’ siicet svojich kariet na 5 alebo menej
bodov.

DPriprava hry: Hra sa 5 kol. Najskor zamieSajte karty a rozdajte si po 4
karty. Nepozerajte si ich! ZvySok kariet polozte licom nadol na képku
doprostred stola.

Kazdy vylozi svoje 4 karty pred seba do 2 radov po 2 karty. Pozrie si karty
spodného radu, ale tak, aby ich ostatni nevideli.

Priebeh hry:

Hru zacne najmladsi hrac. Pokracuje sa

v smere hodinovych ruci¢iek. Zacinajlci

hrac si potiahne z kopky kartu, tak aby

ju ostatni nevideli. Ma 2 moznosti: . .

1. kartu odloZi - polozi ju oto¢ent licom nahor na kdpku. Ak karta
umoznuje akciu, moze ju pred odlozenim vykonat (pozri ast’ “akéné
karty“).

2. kartu (otocent licom nadol) vymeni za niektor( z kariet vylozenych
pred sebou a vymenenu kartu odlozi licom nahor na kopku.



Spoaty (o8

Nasleduje protihrac. Ma tieto moznosti:

1. zoberie si kartu, ktort odlozil predosly hrac a vymeni ju (otocent licom
nadol) za niektoru zo svojich vylozenych kariet.

2. potiahne si kartu z kdpky a bud’ ju odlozi, alebo vymeni.

Pocas hry sa hraci snazia zmensit’ sucet svojich vyloZenych kariet na 5
alebo menej bodov - vymenou za potiahnut( kartu alebo za kartu
odlozenu protihracom.

Akéné karty
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Hrac si moze pozriet Hrac si moze pozriet
niektord zo svojich niektor( z protihracovych
vylozenych kariet vylozenych kariet a
a polozit' ju naspat'. polozit’ ju naspat'.
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Hrac si méze vymenit 1 zo Hrac si moze pozriet niektoru
svojich vyloZenych kariet z protihracovych vylozenych
s protihra¢om. Hraci si nemézu kariet, a ked’ chce, méze ju
karty pozriet. vymenit' za 1 zo svojich

vylozenych kariet.



SpookylBool!
Hodnota kariet

Kazda karta ma svoju Ciselnd hodnotu uveden( v hornom a spodnom

rohu.
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-1 bod 0 bodov 5 bodov 15 bodov

Priklady:

Koniec hry:

Ked' si hra¢ mysli, ze sicet jeho vyloZenych kariet je 5 alebo menej,
povie ,,Spooky boo!“ a kolo sa skoncilo.

Hraci si otoCia vylozené karty a spoCitaju ich.

- Ked’ hrag, ktory ukoncil kolo, ma 5 alebo menej bodov, zapocita si 0
a ostatni si zapoCitajl sucet svojich kariet.

- Ked' sa hra¢, ktory ukoncil kolo, pomylil a ma viac nez 5 bodov,
zapocita si 10 bodov a ostatni si zapocitaji 0 bodov.

Vsetky karty zamiesajte a zacnite dalSie kolo.

Po 5 kolach je vitazom hrac, ktory ma najmenej bodov.
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