Vek: 4 — 12 rokov Q';:) Pocet hracéov: 2 -5

Obsah: 36 kariet (2 x 18)

C!gl’ hry: Byt pr,vy, thcy) plodll’a vzoru obrazkovej karty
najde kartu s prislusnymi siluetami.

O Priprava hry:

Karty rozdelte na balicek 18 siluetovych kariet
a bali¢ek 18 obrazkovych kariet. VSetky
siluetové karty porozkladajte licom nahor na
stol. Obrazkové karty uloZte licom nadol na
kopku vedra nich.

Postup hry: Jeden z hracov, napr. najstarsi,
povedie hru. Po¢as hry bude otacat karty

z kopky. Ked' su hradi pripraveni a sustredia
sa, oto¢i vedUci hry vrchnu kartu z kopky
obrazkovych kariet. V&etci hraci hraju su¢asne. Medzi
siluetovymi kartami hiadaju td, ktora sa zhoduje

s oto¢enou obrazkovou kartou: na tejto karte musia byt’
siluety vSetkych obrazkov otocenej karty.

Prvy hrag, ktory si mysli, Ze nasiel spravnu kartu, polozi
na nu ukazovak a zvola “Similix!"Ostatni hraci ho
skontroluju:

o Ked nasiel spravnu kartu, ziska oto¢ent obrazkovu
kartu a poloZi ju pred seba. Karta so siluetami zostane
na svojom mieste. Nasleduje nové kolo.



o Ked nenasiel spravnu kartu, je vyluceny z kola: ostatni
hraci pokracuju bez neho v hladani prislusnej siluetovej
karty, kym iny hra¢ najde spravnu siluetovu kartu a ziska
prislusnu obrézkovu kartu. Nasleduje nové kolo.
Poznamka: Ked Ziaden hra¢ nendjde prislusnu siluetova
kartu, umiestnite obrazkovu kartu naspodok kdpky
obrazkovych kariet.

V novom kole vedci hry pocka, kym budu vSetci pripraveni
a otoCi dalSiu kartu z kdpky obrazkovych kariet... Takto sa
pokracuje, kym hraci neziskaju vSetky obrazkové karty.
Poznamka: Karty so siluetami zostanu po cely ¢as na
svojich miestach.

Délezité: S kazdou obrazkovou kartou sa zhoduje len jedna
siluetova karta.

Koniec hry: Ked sa minie kopka s obrazkovymi kartami, je
koniec hry. Hrag, ktory ziskal najviac obrazkovych kariet, je
vitazom hry.

Variant: Vymerite kdpky kariet! Na stol porozkladajte
siluetové karty a obrazkové karty ulozte licom nadol na
képku. Hra sa rovnakym spdsobom. Hraci hladaju siluetovu
kartu, ktora sa zhoduije s oto¢enou obrazkovou kartou.
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