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Ciel' hry: Ako prvy zostavit 3 zvieracie rodinky.

Princip hry: V tejto hre sa skladd rodinka z 3 kariet, bud'réznych
2vierat rovnakej farby, alebo rovnakych zvierat. Napriklad:
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Priprava hry: Zamiesajte karty a kazdému hracovi rozdajte po 3
karty. Zvy3né karty ulozte otocené licom nadol na kopku medzi

. hracov; z kopky sa bude tahat.

Postup hry: Najmladsi hrac (hrac A) zacéne hru a pokracuje sa

v smere hodinovych ruciciek. Zacinajuci hrac si vypyta od
[ubovolného hraca (hrac B) kartu urcitého zvieratka urcitej farby
(napr. modrého medveds, fialovej lisky a pod.).

- Ked'hra¢ B méd tdto kartu, musi ju dat hracovi A, ktory si moze
od hraéa B alebo iného hraca pytat dalSiu kartu.

- Ked'hrac B nema tuto kartu, povie “Ulov si kartu!” a hrac A si
zoberie z kopky vrchnd kartu.

- Ked'si hra¢ potiahne kartu, aku si pytal, povie “Stastny
ulovok!” a ukaze kartu ostatnym hracom. Nasledne si moze od
[ubovolného hraca pytat daliu kartu.
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o Ked'si hrac potiahne in kartu, nez si pytal, povie “Ne3tastny

ulovok!” a nasleduje dalsi hrac (novy hrac A).

Ked'ma hrac celt rodinu, povie “Rodinka!” (ma 3 karty
rovnakych zvierat alebo 3 karty réznych zvierat rovnakej farby).
Hréc vyloZi rodinu, aby ju ostatni hraci videli a pokracuje v hre.

Poznamky:

- Ked'si hrac pyta kartu, musi uz mat kartu s rovnakym
zvieratkom alebo rovnakej farby.

- Ked' hrég pri “Nestastnom tlovku” ziska kartu, ktorou si vie
zostavit zvieraciu rodinku, povie “Rodinka!” a karty vyloZi.
NemédZe si ale nasledne pytat daliu kartu.

- Hradi musia karty vykladat tak, aby ich vietci dobre videli.
- Ked'sa niektorému hracovi mint karty, hned'si z kdpky
potiahne kartu.

- Ked'sa minie kopka kariet, hra sa len s kartami, ktoré hracom
zostali, kym jeden z hracov nezvitazi.

Koniec hry: Ked' niektory hrac zostavi dostatocny pocet
rodin, je vitazom a hra sa skoncila.

Potrebny pocet rodin:

o 5 rodin, ked'hrajd 2 hraci

o 4 rodiny, ked'hraju 3 hraci

* 3 rodiny, ked'hraju 4 hraci.

Autor hry: Didier Lenain-Bragard
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