BAZARQUATIR

Strategicka kartova hra

Vek: 6 az 99 rokov @ Pocet hracov: 2-4

Obsah: 48 kariet
11 kariet potapacov «13 kariet sasaniek
+12 kariet zralokov «12 kariet korytnaciek

g Ciel' hry: Byt hra¢om s najvacsim poc¢tom kariet.

Priprava hry: Karty sa zamie3aju a poloZia na
képku licom nadol do stredu stola. Kazdy hra¢ si taha
2 karty, ktoré vidi len dany hrac.

Ako hrat: Najmladsi hrac ide prvy. Polozi jednu alebo
dve karty zo svojej ruky (podla vyberu hraca) licom
nahor do stredu stola. Karty musia byt vo vzéjomnom
kontakte, bud' horizontélne alebo vertikalne. Hrac¢
potom taha z kdpky jednu alebo dve karty, aby mal na
ruke opét 2 karty. Tah daného hrac¢a kon¢i a na tahu je
dalsi hrac.

Pravidla umiestiiovania kariet:

1/ Pocet umiestnenych kariet
nemoze presiahnut 4 x 4:

2/ Rovnaké karty nemozu byt
umiestnené v rovnakom riadku
alebo stlpci:




>

3/ Musia sa dodrziavat tieto obmedzenia:

Korytnacka zerie sasanku, Zralok [ ]
g > DAY
Zerie korytnacku. PN
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« Preto ich nemozno umiestnit vedla seba.

Iba karta potapaca moéze byt umiestnend vedla
vsetkych ostatnych kariet bez nebezpecenstva.

Hréci tak mozu vytvorit riadok alebo stlpec obsahuijdci:

Zraloka, sasanku, potépaca, korytnacku. Alebo:
sasanku, Zraloka, potépaca, korytnacku. Alebo:
korytnacku, potépaca, zraloka, sasanku atd. (zlava
doprava alebo naopak, alebo zhora nadol alebo
naopak).

Ak hra¢ pocas svojho tahu neméze umiestnit ani
jednu z dvoch kariet v ruke, povie: Bazarquatik!
Predchédzajuci hra¢ potom vezme vietky karty, ktoré
boli dovtedy umiestnené na stole.

« Hra¢, ktory nemohol umiestnit svoje karty, si ich
ponecha v ruke a bude teraz moct umiestnit aspon
jednu kartu (alebo aj obe, ak podla pravidiel méze).

Koniec hry:

Hra kondi, ked'v képke na tahanie nie su ziadne dalsie
karty a vsetky karty, ktoré mohli byt umiestnené, uz
boli umiestnené.

Hru vyhrava hrac, ktory nazbieral najvacsi pocet kariet.

Hra od Jeana-Jacquesa Derghazariana
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