AQUARUSH

Strategicka kartové hra

Vek: 6 a7 99 rokov () Poéet hradov: 2 - 4

Obsah: 54 kariet
5 Sportov x 10 kariet na Sport + 4 karty s vlajkami

() Ciel' hry: Nazbierat Co najviac 3portovych
kariet a surfovat na vinach oceanu!

Priprava hry: Zamiesajte vietky karty

a vytvorte tahaci balicek v strede stola. Prvy

hrac je vybrany nadhodne.
Ako hrat: Kazdy hra¢ postupne vykona
nasledujuce kroky:
> MUSI si vytiahnut kartu z balicka a umiestnit ju
licom nahor do stredu stola. Ak uz bola vytiahnuté
karta rovnakého $portu, nova karta sa umiestni
navrch. .
> Potom MOZE, ak si to Zeld, vziat zo stredu
stola vietky karty rovnakého $portu (cely stlpec).
Zvoleny $port sa moze lisit od karty, ktord hrac
prave vytiahol.

Potom nastupi na rad hrac po lavej strane.

R




Vo vyssie uvedenom priklade si hrac prave
vytiahol kartu paddleboardingu (Cerveny
obdIznik), ktord umiestni na vrch druhej karty
paddleboardingu, ktora je uz v strede stola. Teraz
ma k dispozicii 3 moznosti:

- Bud'si vezme vsetky karty paddleboardingu,

« Alebo si vezme vsetky karty kajakovania,

+ Alebo sa rozhodne nevziat si ni¢ a pockat na
dalsi tah v nadeji, ze kopka jedného z 2 Sportov
bude nadalej rast, ale riskuje moznost, ze iny hrac¢
by si mohol vziat tuto kopku kariet skor ako on.

Ked'si hra¢ vezme stipec kariet, zhromazdi ich do
kopky pred sebou.
/\ Kazdy hra¢ moze zbierat len 1 Sport za kolo.

Ked'sa vytiahne karta s vlajkou, polozi sa na stol
licom nahor.

Koniec kola:

Kolo kon¢i, hned'ako sa pocet kariet s vlajkami
v strede stola zhoduje s po¢tom hracov. Kazdy
hra¢ potom spocita svoje zozbierané karty

a zaznamena svoje skore. Potom sa zamiesaju

vietky karty, aby sa mohlo zacat nové kolo.

Koniec hry:

Hra sa hrd v 3 kolach. Na konci 3 kol vyhrava hrac,
ktory nazbieral celkovo najviac kariet.

V pripade remizy sa zacina nova hra.

Hra od Tobiu Bottu.






