PUICR PUICR

Kartova hra s pantomimou a zvukmi

5 az 99 rokov
@ 0Od 2 do 4 hracov

Obsah: 40 oranzovych kariet (pantomima)
40 fialovych kariet (napodobnovanie zvuku)
40 zelenych kariet (pantomima +
napodobiiovanie zvuku)

@ Cielhry: byt prvym, kto vyhra 10 kariet, resp.
stanoveny pocet (vid poznamka na konci navodu).

@ Pravidla hry: Vietky karty st skryté,
usporiadané licom nadol uprostred hracov.
Zacina najmladsi hrac.

Hra sa v smere hodinovych ru¢iciek. Prvy hra¢ si
vytiahne kartu a diskrétne sa na fu pozrie.

Musi prinutit ostatnych uhadnut, ¢o je na karte
(pre to isté zadanie moze existovat niekolko
roznych interpretdcii. Je na hracovi, ktory
predvadza pantomimu alebo napodobniuje zvuk,
aby rozhodol, ¢i slovo ndjdené ostatnymi hra¢mi
zodpoveda obrazku zadania).

Podla farby karty musi hrac¢ predviest
pantomimu (oranzové karty), napodobnit zvuk
(fialové karty) alebo pantomimu a napodobnenie
zvuku (zelené karty).




Ak nejaky hra¢ uhadne odpoved, ten, kto
predviedol zadanie, si moze tato kartu
ponechat. Ak nikto neuhddne ¢o bolo
zadanim, hra¢ ktory predviedol zadanie vrati
tuto kartu spdt pod kopku. A na rade je dalsi
hrag, ktory si taha kartu atd.

Pred hranim musite urcit pocet kariet
potrebnych na vyhru v hre podla nalady

a veku hracov (napr. 5 kariet pre rychlu hru,
20 pre dlhsiu hru... pricom kazdy hra¢ musi
predviest rovnaky pocet zadani).

Dizajn: Emma Yarlett






