fE/ddn SELECT jismasssar

' Vek: 2,5 - 5 rokov

@v Obsah: 28 okruhlych kariet + 22 triediacich kariet.

Ciel hry: Zbavit sa ako prvy vsetkych svojich kariet.

Pomozte vsetkym zvieratkam najst ich skupinu! Mozu
byt zoskupené podla farby alebo podla zvieratka.

. Ako hrat’ hru:
= Zamiesajte (Stvorcové) triediace karty a polozte ich
licom nadol na kdpku do stredu stola.

ZamieSajte okruhle karty a rozdelte ich medzi

hracov:

« 10 az 14 kariet kazdu pre 2 hracov,

« 9 kariet kazdu pre 3 hracov,

o 7 kariet kazdu pre 4 hracov.

Kazdy hrac polozi svoje karty licom nahor pred seba.Ak
zostan( nejaké okruhle karty, st odstranené z hry.

Najmladsi hrac zacina otocenim prvej , triediacej“
karty z kopky a jej naslednym polozenim k nej (ku
kopke triediacich kariet).




+ Ak ma karta biele zvieratko, hrac sa moze zbavit' vsetkych
svojich kariet s tymto zvieratkom, bez ohladu na jeho
farbu.

-

» Ak ma karta farbu, hrac sa moze zbavit' vsetkych svojich
kariet zvieratiek danej farby, bez ohladu na to, o aké
zvieratko ide.

O

Ak hra¢ nema ziadne karty zodpovedajuce potiahnutej
ntriediacej“ karte, nemoze hrat’ a na rade je d'alsi hrac.

Dalsi hrac potom otoci kartu, a tak dalej.

Poznamka: Ked' v kdpke nezostanu ziadne karty, pouzité
karty sa zamiesaju, aby sa vytvorila nova kopka.

Koniec hry: . . . .
Hra konci, ked' jeden z hracov uz nema pred sebou ziadne
karty: tento hrac je vitaz.

Hra od Baby Jagy.
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