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MOJe stratené mladata)
@ Vek: 2,5 - 5 rokov

() Obsah: 30 kariet zvieratiek

9 Ciel hry: Pomdct mladatam vratit sa domov
napodobriovanim ich mamiciek.

Mladata sa stratili — pomézte im vratit sa domov!

Postup hry:
4 karty zvieratiek poloZte otocené licom nahor
doprostred stola. Vysvetlite detom, Ze tieto zvieratka
sa stratili a musia im poméct vratit sa domov.
Pomézu im tak, Ze sa budu spravat’ ako ich mamicky.

kotkodak

hav-hav

Zacne prvy hrac. Zvoli si jedno z vyloZzenych zvieratiek, ale
ostatnym nepovie ktoré. Napodobni bud jeho hlas, alebo
jeho spravanie, alebo oboje.
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Ostatni hraci sa spolo¢ne snazia uhadnut, ktoré

zvieratko to je.
Ked'si niektory hra¢ mysli, Ze zvieratko spoznal, povie to
nahlas, alebo ukaze na prisludnu kartu:

- Ked je to spravne zvieratko, méze ist k svojej mamicke.

Kartu zoberte zo stola, akoby zvieratko odislo. Nasleduje
dalsi hrac, ktory si vyberie dalSie zvieratko na
napodobnenie...

- Ked sa hra¢om nepodari uhadnut zvieratko, zostane
karta na stole. Nasleduje dal$i hrag. MéZe sa rozhodn(t,
akeé zvieratko napodobni — méZze to byt aj rovnaké
zvieratko.

Poznamka:
Pri prvej hre je najlepsie zvolit si dospelého za prvého
hraca.

Koniec hry:

Ked vSetky zvieratka najdu cestu domov, hraci vyhrali.

Variant hry pre starsie deti:
Hru hrajte sutazne, a nie kooperativne: hrac, ktory
najrychlejSie spozna zvieratko, vyhra kartu.
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