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Obsah: 1 Startovacia rampa, 1 vesmirna doska, 24 zberatelskych kariet, 1 drevend raketa a 72 krystalovych kociek.

Je cas vydat sa na misiu do vesmiru pri hladani vzacnych krystalov. Krystaly budu viac-menej zriedkavé v zavislosti od
planéty, ktora navstivite. Pouzivajte svoje raketové schopnosti opatrne, aby ste pristali na najlepsich planétach!
Hra medzihviezdneho zbierania a obratnosti!

Ako hra funguje:

Ak chce hrac vyhrat zberatelské karty, musi zhromazdit prislusné krystaly. Aby tak urobil, umiestni raketu na Startovaciu rampu
a potom ju uvolni, ¢im ju nechajui posunut sa dopredu na vesmirnej doske. V zavislosti od planéty, na ktorej raketa pristane,
moze hrac zbierat mnozstvo ruzovych, modrych, zelenych alebo zltych krystalov.

Ciel'hry: Vyhrat zberatelské karty.

Nastavenie hry:

Postavte Startovaciu rampu a vesmirnu dosku vedla seba v rade. Odlozte raketu na stranu. Zamiesajte zberatelské karty a
naskladajte ich do balitka licom nadol vedla dosky. Otocte prvé 3 karty z balicka a polozte ich vedla dosky tak, aby ich vietci
hraci videli. Roztriedte krystalové kocky podla farieb a poukladajte ich na kopky vedla zberatelskych kariet, aby ste vytvorili
rezervu dostupnych krystalov.

Ako hrat hru:
Zacina najmladsi hra¢, za nim nasleduju ostatni hraci v poradi v smere hodinovych ruciciek.
Hrac vykona tieto 3 akcie:

1. Vypusti raketu.

2. Zhromazdi krystaly (ak je to mozné).

3. Vyhrava zberatelsku kartu (ak je to mozné).

1. Vypustenie rakety
Ked'je hrac na rade, vezme raketu a umiestni ju na odpalovaciu rampu vo vyske podla vlastného vyberu.
Potom pusti raketu a sleduje, kde sa zastavi.
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2. Zber krystalov

Ak sa raketa zastavi na poli planéty na vesmirnej doske, misia je ispesna!
Hra¢ moze zbierat 1 alebo viac krystalovych kociek z planéty, na ktorej pristal.

1

Modra planéta s ¢islom 1: ZIta planéta s ¢islom 1: Zelena planéta s ¢islom Ruzova planéta s ¢islom 1:
Zbiera 1 kocku prislusnej Zbiera 1 kocku prislusnej 1: Zbiera 1 kocku Zbiera 1 kocku prislusnej
farby krystalu. farby krystalu. prislusnej farby krystalu. farby krystalu.

Modra/ZIta/Zelena/Ruzova
planéta s ¢islom 3:

Zbiera 2 kocky prislusnej
farby krystalu.)

Modra/ZIta/Zelena/Ruzova
planéta s ¢islom 2:

Zbiera 2 kocky prislusnej
farby krystalu.

— Hrac si z rezervy dostupnych krystélov vezme prislusnu krystalovd kocku (kocky) a polozi ju/ich pred seba.

Ak chcete urcit planétu, na ktorej raketa pristala, pozrite sa, na ktorom stvorci sa zastavili jej predné kolesa.
Ak sa kolesa rakety zastavia na 2 polickach, hrac si moze vybrat policko, ktoré uprednostnuje, a vziat si zodpovedajucu
kocku (kocky) krystalu.

V tomto priklade sa predné kolesd rakety zastavili na V tomto priklade sa predné kolesa rakety zastavili
Zelenom Stvorci s 2 planétami. Hrac zbiera 2 zelené na hrane Zeleného a Ruzového Stvorca s 2
krystalové kocky. planétami. Hra¢ sa moze rozhodnut zbierat 2

ruzové alebo 2 zelené krystalové kocky.

- Ak raketa uplne vyleti z vesmirnej dosky, start bol prilis silny!
Hrac v tomto kole nezbiera ziadne krystaly.

- Ak sa raketa zastavi pred dosiahnutim planéty, start zlyhal!
Hrac v tomto kole nezbiera Zziadne krystaly.
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3. Vyhra zberatelskej karty

Aby hra¢ mohol vyhrat zberatelsku kartu, musi mat vietky krystaly karty, ktort chce vyhrat.

Akonahle ma hrac vietky krystaly potrebné na vyhru zberatelskej karty, vlozi prislusné krystalové kocky spét do rezervy
dostupnych krystalov a zoberie si kartu, ktoru vyhral, a poloZi ju pred seba.

Nova zberatelska karta z balicka je otocena tak, aby boli v hre vzdy 3 rézne zberatelské karty, z ktorych si hra¢i moézu vybrat.
Hrac si nemusi narokovat zberatelsku kartu hned, ako bude mat pozadované krystaly; moze sa rozhodnut pockat, kym pride
narad v dalSom kole.

Hrac véak moézu vyhrat iba jednu zberatelsku kartu za kolo.

Hra potom prejde na dalsieho hraca, ktory vezme raketu a polozi ju na odpalovaciu rampu, aby zacal svoj tah.

Poznamka: Ak hrac pristane na poli¢ko planéty a v rezerve dostupnych krystélov pre toto poli¢ko uz nie st ziadne krystalové
kocky, hrac¢ za dané kolo ni¢ nezbiera. Ak v rezerve dostupnych krystalov nezostane dostatok krystalov, vezme len tolko kusov,

kolko zostalo.

Koniec hry:
Hra so 4 hra¢mi:
Hra konci, akondhle hrac vyhra svoju 4. zberatelsku kartu. Tento hrac vyhrava hru.

Hra s 2 alebo 3 hra¢mi:

Hra konci, akonahle hrac vyhra svoju 5. zberatelsku kartu. Tento hrac vyhrava hru.

Hra od Carla A. Rossiho.



Upozornenie: Obsahuje malé casti.
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