Hra Ovocny sad
aveverka

1. Rozlozte 4 kulaté karty ovocnych stromu do stfedu stolu.
Na kazdou kartu umistéte ovoce, které roste na konkrétnim
ovochném stromu.

Karty s cestou pro veverku usporddejte do rovné linie v

Ciselném poradi a veverku polozte do vychoziho bodu.
Pripravte si kostky.



2. Hazejte kostkami ve smeru hodinovych rucicek, pricemz
zaCind nejmladsi hrdc. Podle vzoru, ktery hodite na kostce

provedte prislusnou akci.
Hodi-li hrd¢ vzor ovoce, viozi do

é kosSiku kostku s ovocem ve stejné
\ ¢ barve jako kostka.

Modra

Pokud hrac hodi vzor kosiku, vybere
libovolné ovoce, které viozi do
kosiku.

Pokud hrd¢ hodi vzor veverko
posune veverku na stromeé o jeden
stupen vyse.

V4 Pokud byly vsechny plody Vv

"v‘ barvach uvedenych na kostce
umisteny do kosiku, prechdzi se
prfimo na dalsiho hrdce.

Pokud hrdc nasbird vSechny plody drive, nez veverka
dosdhne vrcholu stromu, vyhravaji vsichni hrdaci. Pokud

°/

veverka dorazi drive, nez hracCi nasbiraji vsechny plody,
hraci prohraili.



