BUKI - Digitalny video mikroskop (MR350) — Navod na pouZitie

Strana 2 - Bezpe€nostné upozornenia!

Vhodné pre deti od 7 rokov pod dohladom dospelej osoby. Hracka nie je ur€ena detom do 3 rokov,
obsahuje malé €asti a hrozi vdychnutie a udusenie. Hracka obsahuje Li-lon 3,7V nabijatelna
batériu, po skonCeni Zivotnosti zlikvidujte produkt bezpecne a ekologicky podla miestnych
predpisov. Tato hracka produkuje zéblesky, ktoré mdzu u citlivych jedincov vyvolat epilepsiu.
Tento aj originalny navod si uschovajte pre budtce pouzitie, obsahuje dblezité informacie pre
spravne pouzivanie hracky. Nabijanie je mozné iba pomocou priloZeného nabijacieho USB kéabla.
Kabel aj pouzitl nabijacku je potrebné pravidelne kontrolovat pre pripadné poSkodenie a mozny
skrat. V takom pripade produkt nepouzivajte a poSkodené Casti bezodkladne vymerite. Tento
produkt je mozné pripojit iba k prisluSenstvu, ktoré nesie symboly, vid' orig. navod.

Vynuteny reStart — pre reStartovanie stla¢ su€asne a podrz 3 sek. tlacidla so Sipkami nahor a
nadol (vid obrazok v orig. navode), vykona sa reStart systému mikroskopu.

Strana 3 - VloZenie SD karty (nie je su€ast'ou)

Interna pamat' zariadenia umoznuje ulozit' 50 fotografii. Pamat je mozné rozsirit vlozenim SD
karty. Kartu vilozZte v spravnej orientacii, aby nedoslo k poSkodeniu. Po vloZeni pocitite kliknutie a
tym sa karta zaaretuje. Opakovanym stlacenim karty aretaciu uvolnite a kartu mézete vybrat.
Nevyberajte kartu, pokial je zariadenie aktivne. SD karta musi byt typu class 10, aby fungovala
spravne.

Nabijanie lupy

Na nabijanie pouzite USB kébel dodany s lupou a beZzny adaptér s USB vystupom (nie je
sucastou). Zariadenie je mozné nabijat’ aj pomocou USB portu pocitaca alebo powerbanky. Pri
nabijani svieti Cervena LED a po ukonceni nabijania svieti zelena LED.

Strana 4 - Popis tladidiel a funkcii

A — Slot pre SD kartu, B — intenzita LED svetla, C — zaostrovacie koliesko, D — krytka, E — USB-C
nabijaci konektor

1 - Tla€. ONIOFF — podrzat’ 3 sek. pre zapnut/vypnut; kratke stlaCenie prepina medzi reZimami
foto / video / galéria.

2 - Tla€. MODE - prepinanie medzi rezimami foto / video / galéria.
3 - Tla€. MENU - krétke stlaCenie aktivuje mozZnosti nastavenia.

4 - Tla€. Odfotit’ | nahrat’ video / potvrdit' — v reZime foto/video kréatke stlacenie foti/nataca, v
menu kratke stlacenie potvrdzuje volbu, v galérii kratke stlaenie spusta video, dlhé stlacenie
ponukne zmazanie a nasledné kratke stlaCenie zmazanie potvrdi.

5 - Tla€. UP (nahor) — zvacSenie; v rezime foto/video kratke stlaCenie zvacsuje.

6 — Tla€. DOWN (nadol) — zmenSenie; v rezime foto/video kratke stlaCenie zmensuje.

Strana 6 — Pozorovanie

1 — odstran ochranny kryt kamery. 2 — poloZ mikroskop na pozorovany objekt. 3 — uprav intenzitu
LED osvetlenia. 4 — kolieskom ostrenia uprav ostrost obrazu. 5 — pouzi Sipky nahor/nadol (kratke
stlacenie) pre priblizenie alebo oddialenie. 6 — foto alebo video vytvoris stlacenim tlacidla zboku

lupy.

Strana 7 - Pripojenie k pocitacu



Po pripojeni k pocitacu stlac tlacidlo ON/OFF, mas 3 moznosti: nabijanie batérie (predvolené);
pristup k fotkdm a videam pre kopirovanie; rezim USB camera ponuka pouzitie lupy ako plug&play
kamery.

Rezim USB camera — po pripojeni sa automaticky nainStaluje a umoZznuje pouzitie lupy ako
kamery pre vyuZzitie v réznych aplikaciach na PC s Windows a MacOS.

Strana 8 az 15 - Priklady objektov na pozorovanie

Originalny navod obsahuje ilustrované priklady 25 predmetov, ktoré mbzes pozorovat pod
mikroskopom: list, kvet, trava, konar, pierko, slimak, musla, vajce, piesok, pokozka, vlasy, odtlacky
prstov, necht, ponozka, bavina, Spongia, minca, noviny, tah ceruzkou, korkova zatka, paradajka,
banan, jablko, cukor a chlieb. Skis najst’ a pozorovat aj dalSie zaujimavé predmety vo svojom
okoli.
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