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Pravidla hry 4-6 rokov 1 hra¢

POZOROVACIA HRA NA ROZVIJANIE ZRAKOVEHO ROZLISOVANIA A DEDUKTIVY. * Dieta nakoniec uvedie treti prvok: ,ZItd prilba”. .
Ukryva vsetky zvieratd, ktoré nosia klobuk inej farby, a tie, ktoré klobuk (é
nenosia. "

Obsah: 1 hracia doska s pohyblivymi figirkami a 18 zvac¢Sovacich kariet. Na scéne zostala uZ len jedna postava

Ciel' hry: Najdite postavu, ktord zodpoveda kritéridm lupy.

Ak chcete skontrolovat, ¢i je to sprévna postava,
jednoducho otocte zvac3ovaciu kartu. Ak su obe zvierata
rovnaké... vyhrali ste!
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Priprava hry:
+ Postavte dosku pred dieta tak, aby boli vSetky zvieratka
viditelné.

\ 4 .
boli kritéria viditelné (skryté zviera). v

Hra: feled

+ Karticky s lupou poukladajte na kopku vedla dietata tak, aby
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+ Niekedy su niektoré predmety preciarknuté. To znamend, Ze hladana postava

+ Dieta vezme do ruky zvacSovaciu kartu. Povie prvd vec, ktoqtl dany predmet nema pri sebe.

vidi: ,Modré tricko".

+ Dieta hladd postavu, ktord mé& na sebe modré tritko. . : O ~
Postvanim pohyblivych dielikov jeden po druhom skryje vsetky / \
zvieratka, ktoré nemaju modré tricko. OO0 e

+ Dieta uvedie druhl polozku: ,Cervené okuliare”,
Potom schova vsetky zvieratd, ktoré nenosia okuliare, a tie, ktoré
nosia okuliare inej farby ako cervenej.
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