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Animo Mondo




Pravidla hry odeowrokov ZaishréEov G 15 mindt

6 bingo dosiek, 36 Zeténov zvierat, 6 kariet kontinentov a 1 latkové vrecko.
Byt prvym, kto dokon¢i svoju bingo tabulku.

+ Urcte farbu zodpovedajucu kazdej mape kontinentov:

Severnd Amerika Juzna Amerika

Eurépa Azia



« Otocte kazdu kartu kontinentu a identifikujte zvieratd, ktoré tam Ziju:

— Sova

_— Jelen
_ Liska cervena
7— Svist
—/— Jezko

- Zajac

Tiger
Azijsky slon

Varan

— Orangutan

Kralovska kobra

Panda

Lenochod
Pralesnicka jedovata
Sipova Zaba
Galapagska
korytnacka
Pirana

Ara

"~ Lama

~ Arkticky vik

- Karibu

Grizzly

Myval

~ Orol

bielohlavy

~ Americky bizén



+ Najdite 5 farebnych kruhov na bingo doskach.
Kazda farba zodpoveda jednému kontinentu.
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* Kazdy hrac¢ si vyberie bingo dosku a poloZi ju pred seba.
* PoloZte latkové vrecko s 36 Zeténmi zvierat a 6 kartami kontinentov,

viditelnou stranou otocenou ku kontinentu, v strede stola.




+ Zacina najmladsi hrac. Vytiahne si Zetén zvierata z latkového vrecka.
* Snazi sa urcit, na ktorom kontinente Zije vybrané zviera.

* Hrac¢ vracia iba kartu zvoleného kontinentu.
+ Ak je odpoved spradvna, zviera je na zadnej strane karty. Hra¢ potom
umiestni zviera nasvoju hernt dosku na policko zodpovedajlcej farby.

+ Ak na jeho hracej doske nie je kruh vo farbe kontinentu, kde zviera Zije,
Hrac vrati zviera spat do vrecka. Na rade je dalsi hrac.
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+ Ak je odpoved nesprdvna, zviera nie je na zadnej strane vybranej karty.
Hra¢ potom vréti zviera spat do vrecka. A je na rade dalSi hrac.

Prvy hra¢ s kompletnou mapou vyhrava hru.
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