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Pravidla hry 4-8 rokov 2az 4 hraci

Kedysi déavno, Zilo raz jedno malé dievéatko menom Cervena tiapocka, ktoré iSlo do lesa zbierat kvety.
Ale pozor, velky zly vik sa potuluje! Spojte sily a pomoéZte jej natrhat kvety a dostat sa domov v poriadku
skor, ako ju vlk chyti.

Ciel hry: Pozbierajte vsetkych 5 dlazdic v tvare kvetu predtym, ako k domu dorazi vik.

Priprava hry:

+ Umiestnite hernd dosku do stredu stola. «ZamieSajte 11 okruhlych dlaZdic a poukladajte ich licom
nadol na drevené polena. + Umiestnite figtirku Cervenej Ciapocky na dlazdicu v hornej Casti ¢erveného

dreveného polena.
+ Umiestnite vlka na zaciatok cesty veducej k babickinmu domu. « Umiestnite 5 dlaZzdic vtvare kvetu

do lavého horného rohu.

+ Umiestnite koSik podla farby, do stredu drevenych polien.

+ ZmieSajte a poloZte 4 lovcov licom nadol mimo hracej plochy.

Hra:
Najmladsi hrac zacina, potom hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek.
Potas svojho tahu aktivny hra¢ hodi kockou a pohne Cervenou ¢iapockou v smere $ipky o pocet poli¢ok oznagenych kockou.

1/ Hrad€ musi oznamit, ¢o si mysli, Ze medzi nimi najde: kvet, vlka alebo polovnika.

Poznédmka: Ak dlaZdica nebola nikdy otocend, méze len vyslovit hypotézu.
Ak to uz bolo odhalené, musi sa spolahnut na svoju pamat.

2/ Hrac otoci dlazdicu a necha ju licom nahor.
Ak uhadne spréavne, pouZzije zodpovedajuci efekt a necha dlazdicu licom nahor:
Kvet: Vyberte si kvet z liky v lavom hornom rohu a vloZte ho do koSika.
Vlk: Ni¢ sa nedeje.
Lovec: Nahodne otocte politko lovca, aplikujte jeho efekt (pozri vysvetlenia nizSie) a po zamieSani ho vratte

medzi ostatné policka lovca.



Ak urobi chybu, vlk sa posunie o jedno policko dopredu na stupnici.

Tah prechadza na dalSieho hraca.

Hra¢ musi okamZite vykonat akciu poZzadovanu v pokyne:

Kvet: Vyberte si dlazdicu v tvare kvetu z ltky viavo hore a vloZte ju do kosika.

Vlk: Posunite vlka o jedno policko dopredu.
Lovec: Nahodne otocte policko lovca, aplikujte jeho efekt (pozri vysvetlenia nizsie) a po zamieSani ho vratte

medzi ostatné policka lovca.

Tah prechadza na dal3ieho hraca.

I Ak pocas hodu hrac¢ hodi hribovou tvéarou, vSetky dlazdice licom nahor sa otocia licom nadol, vratane
2 tej s Cervenou tiapockou. Tah potom prechadza na dalsieho hraca.

Ak vlk dosiahne jednu z modrych policok pokrytych hubami, vSetky policka licom nahor sa tiez otocia
licom nadol, vratane poli¢ka, na ktorom sa nachidza Cervend ¢iapocka.

Vezmite dve okruhle dlazdice Vik sa pohne o jedno Kytica sa natrhéa a vlozi Vlk sa posunie o
licom nadol, pozrite sa na policko dopredu. do kosika. jedno policko spat.
ne a potom ich vrétte na miesto.

Koniec hry
Vsetci vyhravate, ked je vietkych 5 dlazdic v tvare kvetu umiestnenych do kosika. Ak sa v3ak vk dostane k domu prvy, hra je prehrana...
Budete musiet skusit Stastie znova!

Hra od Yohana Goha, Garyho Kima a Hope S. Hwanga



DJ05269

3, rue des Grands Augustins 75006
- Pariz - Franctzsko

www.djeco.com





