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- Pravidla hry

OBSAH
+ 4 dosky na zostavenie velkej ilustracie

+ 200 Zeténov ,predmetov na najdenie”

« 1 latkové vrecko

CIEL HRY Ziskajte najviac

Zeténov tym, Ze budete najrychlejsi v hladani obrézkov na hernej doske.

PRIPRAVA

PoloZte 4 dosky k sebe do stredu stola a vytvorte tak kompletny obrazok. Do latkového vrecka vloZte nasledujuci
pocet Zeténov ,predmetov na najdenie”

1 hrac: 18 Zeténov

2 hraci: 20 Zeténov

3 hraci: 25 Zeténov

4 hraci: 30 Zzeténov
Vrecko dobre pretrepte,
aby sa Zetény premie3ali.

AKO HRAT

Najmlad3i hrac ide prvy.
Vytiahne Zetén z vrecka a ukaze
ho ostatnym hracom.

Preteky o néjdenie predmetu na hernych doskach sa teraz zacinaju.

Ked si hra¢ mysli, Ze nasiel predmet, ukaZze narn prstom. Hraci si potom overia:

« ak je spravny, hrac vyhra Zetén a poloZi si ho pred seba;
« ak nie je, vSetci hraci hladaju dalej.
Vrecko sa potom podd hracovi nalavo, ktory si vytiahne Zetén.

Upozornenie: ak nikto nenajde predmet, Zetén sa odloZi a hra pokracuje.
KONIEC HRY

Hra kondi, ked su vSetky Zetony vytiahnuté. Hrac s najvacsim poctom Zeténov vyhrava.

Upozornenie: v pripade remizy si hradi vytiahnu Zetén zo zasoby. Vitaza urcia iba dvaja hraci s rovnakym
skore. Hru vyhréva ten, kto ho najde najrychlejSie.

KOOPERATIVNA VERZIA

Hrajte spolu proti casu!

Nastavte si asova¢ na 5 minit a poklste sa vyhrat aspont 9 Zeténov predtym, ako vyprsi cas.

Hrac vytiahne Zetén z vrecka a ukaZze ho ostatnym. Tim spolo¢ne hladd predmet na réznych hernych
doskach. Ked si hra¢ mysli, Ze nasiel predmet, ukaZe nar prstom.

Hrédi kontroluji:

«ak je spravny, hradi si Zetéon ponechaji a tahaju si novy;

+ ak nie je, vietci hraci hladaju dalej.

Ked uplynie Cas, spocitajte pocet vyhranych Zeténov:

+ Ak sa vam podarilo ziskat 9 alebo viac: vyborne! Teraz moZete zvysit obtiaznost vyskisanim vyhrat’ este
viac Zeténov za 5 mindt.

» Ak ste nasli menej ako 9 poloZiek: skiste to znoval!
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