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SK Pravidla hry 4-8 rokov 2-4 hrégi

Obsah: _ - Figurky sa nemézu predbiehat’. Figurka, ktorej cestu blokuje ina, sa zastavina
1 hracia plocha, 12 figurok (3 v kazdej farbe), 1 kocka predchadzajlicom poli¢ku.
Ciel hry: Ak vSak hod kockou umozni hracovi pristat’ presne na policku obsadenom
Ako prvy dostat’ véetky 3 figtirky do stredu hracej plochy. sUperom, superova figurka je "vyhodena" — vrati sa na startovacie policko svoje;
Priebeh hry: B - farby.
g;?ggohsricr :l :gr?:l:lg gzzgvi,é\‘/gime 3 figurky svojej farby a umiestni ich na Vystup do Neba | | N
) AR Po Uplnom obehnuti hracej plochy sa figurky postavia na posledné policko svoje]
Hra sa hra v smere hodinovych ruciCiek. . L
trasy, k pate schodov veducich do Neba.

Zacina najmladsi hrac, ktory hodi kockou.

TrOow X

Poznamka: Na toto policko treba dorazit’ presne. Ak je vysledok kocKy vacsi ako pocet
zostavajucich policok k schodom, hrac¢ sa neméze pohnut.

Pohyb figurok: Koniec hry:
Aby hrag vytiahol figlirku z mastale a postavil ju na prvé poli¢ko svojej trasy, Viyhrava hrac, ktory ako prvy dostane vsetky 3 figurky do Neba.
musi hodit’ 6. Ostatni m6zu pokracovat a zoradit' sa podla poradia prichodu.

Po vytiahnuti sa figurka posuva o tolko policok, kol'ko ukazuje kocka.

Ak ma hrac na trase viac figurok, sam sa rozhodne, ktorou pohne.

Ked hodi 6, méze vytiahnut’ novu figurku alebo pohnut’ inou, ktora je uz na
trase. V oboch pripadoch hra¢ hadze znovu.
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