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Obsah: 
1 hracia plocha, 12 figúrok (3 v každej farbe), 1 kocka 

Cieľ hry: 
Ako prvý dostať všetky 3 figúrky do stredu hracej plochy. 

Priebeh hry: 
Každý hráč si vyberie farbu, vezme 3 figúrky svojej farby a umiestni ich na 
políčko s príslušnou postavičkou. 
Hra sa hrá v smere hodinových ručičiek. 
Začína najmladší hráč, ktorý hodí kockou. 

Pohyb figúrok: 
Aby hráč vytiahol figúrku z maštale a postavil ju na prvé políčko svojej trasy, 
musí hodiť 6. 
Po vytiahnutí sa figúrka posúva o toľko políčok, koľko ukazuje kocka. 
Ak má hráč na trase viac figúrok, sám sa rozhodne, ktorou pohne. 
Ked' hodí 6, môže vytiahnuť novú figúrku alebo pohnúť inou, ktorá je už na 
trase. V oboch prípadoch hráč hádže znovu. 

Figúrky sa nemôžu predbiehať. Figúrka, ktorej cestu blokuje iná, sa zastaví na 
predchádzajúcom políčku. 
Ak však hod kockou umožní hráčovi pristáť presne na políčku obsadenom 
súperom, súperova figúrka je "vyhodená" - vráti sa na štartovacie políčko svojej 
farby. 

Výstup do Neba 
Po úplnom obehnutí hracej plochy sa figúrky postavia na posledné políčko svojej 
trasy, k päte schodov vedúcich do Neba. 

Poznámka: Na toto políčko treba doraziť presne. Ak je výsledok kocky väčší ako počet
zostávajúcich políčok k schodom, hráč sa nemôže pohnú

ť

.

Koniec hry: 
Vyhráva hráč, ktorý ako prvý dostane všetky 3 figúrky do Neba. 
Ostatní môžu pokračovať a zoradiť sa podla poradia príchodu. 
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