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@‘ Vek: 6 - 99 rokov

@) Pocet hracov: 2 az 5 hracov

@ Obsah : 86 kariet krokodilov, 14 bonusovych kariet, 1 krokodili meter

@ Ciel hry: Zbierajte body fotografovanim ¢o najvacSieho krokodila a
zaroven ho ziskajte.

Hra pre 3 az 5 hracov

@) Ppriprava hry:

Kazdy hrac si pred seba polozi
kartu s krokodilim chvostom.

Umiestnite karty s hlavou krokodila
a bonusovymi kartami do stredu stola.

ZmieSajte karty s nebezpecenstvom

krokodilov 1, 2 a 3 a potom z nich \_/
m

vytvorte kopku nebezpecenstvo

nahor, ktort umiestnite vedla hla

Zoradte karty nebezpecenstva
krokodilov 4 a 5 pre 2. a 3. kolo.

Hra: Hra pozostdva z 3 kol. V kazdom kole sa hraci striedaju v smere

hodinovych ruciciek. Aktivny hra¢ si moéze bud potiahnut kartu Krokodila,
alebo pouZit' kartu Krokodilia hlava na odfotenie. Pocas hry si kazdy hrac
pred sebou vypestuje krokodila.




Vytiahnite kartu Croco:

Hrac si vytiahne kartu ,nebezpecenstva” z vrchu kdpky bez toho, aby ju otocil. Vylu¢ne na
zaklade Grovne obtiaznosti sa hra¢ musi rozhodnut, ¢i ju prida k svojmu vlastnému
Crocovi alebo ju d& stuperovi.

Karty krokodilov

Karty krokodilov umoziuju hracom zvacsit velkost svojho krokodila a ziskavat body
za zvieratd, ktoré sa na nich mézu nachadzat. Ale pozor na neprijemné prekvapenia!

= Krokodil sa rozsiruje! Karta Krokodila sa prida k vybranému Krokodilovi
a rozsiri ho.
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> Zlaty vtak je velmi vyhladavany! Jeho pritomnost vam prinesie 1 bod a umozni

=P Zvieratd sa pridavaju k oslave! Karty so zvieratami

tiez predlzuju krokodila a za kazdé zviera, ktoré sa na
fiom nachadza, ziskavate 1 bod.

vam na konci vasho tahu tahat'si bonusovu kartu, ktora bude mat'hodnotu poctu
bodov uvedenych na karte. Tato akcia je mozna iba vtedy, ak sa hracovi podarilo
dokoncit svojho krokodila; inak si bonusovu kartu netaha.

> Smola! Ak je karta rozmazana, prida sa ku Krokodilovi.
Po dvoch rozmazanych fotografidch hracov tah konci, fotografia je netispe3na a
neziskava Ziadne body.

> Katastrofal Fotka je znitena, hracov tah okamzite kongi a neziska iadne body.
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Na zadnej strane kariet Croco je vyznaend Uroveri nebezpedenstva. Cim
vyssie nebezpecenstvo, tym vacSie je riziko vytiahnutia rozmazanej karty alebo
minutia ciela. Zvieratd a zlaty vtdk sa vSak castejSie nachadzaju pod kartami
s vysokym rizikom.

0 Budete sa musiet nautit efektivne riadit rizika! Cim vacSie je nebezpegenstvo, tym je

= riskantnejsie nechat'si kartu pre seba, ale potencidlna odmena bude o to vacsia .
Naopak, davajte si pozor, aby ste svojim stiperom nedali prili$ vela kariet v nadeji, Ze ich
prinutite prehrat, pretoze vdaka vam by mohli nazbierat vela bodov.

Pouzite kartu s hlavou krokodila:

LA S 0 S et
L

e

Hrac sa potom méze rozhodnut, Ze si nevytiahne kartu nebezpecenstva a pouZzije kartu
Krokodilej hlavy na doplnenie svojho obrazka. Hra¢ potom dokonci kolo, jeho Krokodil je
v bezpeci a ostatni hraci mu uz nemézu davat karty. UZ nie je v hre a ¢aka na koniec kola,
aby si spocital body. Ostatni hra¢i mézu pokracovat'v hre.

(‘ - Je dolezité vediet, kedy prestat, aby ste si zabezpecili body! )

Koniec kola

Kolo koni, ked uz Ziadny z hré€ov neméze hrat: bud maju dokonceného Krokodila (s
kartou hlavy), alebo prehrali kolo kvéli dvom rozmazanym fotografickym kartam alebo
neulspesnej karte.




1/ Krokometer: hrag, ktory odfotil najvacsieho dokonceného
Krokodila (s kartou hlavy), ziska zetén Krokometra. Dizka
Krokodila je vyznacena na Zetdne.

V nasledujucich kolach musia ostatni hraci prekonat rekord v dizke,
aby ziskali Zetén. Ak rekord prekonaju dvaja hraci sucasne, zetén
ide hracovi, ktory svoj obrazok dokoncil ako prvy.

2/ Hraci, ktori maji na svojom krokodilovi zlatého vtaka, si tahaji bonusovu kartu,
ktorej hodnota sa pripocita k celkovému poctu bodov.

3/ Hrai, ktori maju dokonceného Krokodila (s kartou hlavy) a overeného (bez netspesnej
karty alebo 2 rozmazanych fotografii), pozbieraji a odloZia v3etky karty so zvieratami
(vratane zlatého vtaka).

4/ Vsetky karty hracov, ktori prehrali kolo, ako aj karty krokodilov bez zvieratiek ostatnych
hracov sa vratia spat do doberacieho balicka.

+ Karty s krokodilou hlavou sa umiestnia spat do
stredu stola.

+ Hraci si vezml kartu Krokodili chvost a zacnu
dalsie kolo
2. a 3. kolo

Riziko, Ze vdm unikne fotografia, sa zvySuje, ale rovnako sa zvy3uje aj pravdepodobnost, Ze
ziskate karticky so zvieratami alebo zlatymi vtakmi.
+ Na zaciatku 2. kola pridajte karty
Nebezpecenstvo 4 v doberacom balitku a zamiesajte

ich s ostatnymi kartami.

+ Na zaciatku 3. kola pridajte karty
Nebezpecenstvo 5 v doberacom balitku a zamieSajte

ich s ostatnymi kartami.

+ Hrac¢, ktory vlastni krokomer, zacina
dalSie kolo.

Koniec hry - Bodovanie

Po odohrani 3 kol hraci pozbieraju vietky karty zvierat, ktoré nazbierali pocas hry, a
spocitaju si body.

- Kazdé zviera zobrazené na kartach Krokodilov ma hodnotu 1 bod.
V tomto priklade: tato karta ma hodnotu 3 bodov

> Hrag, ktory ma na konci hry krokomer, si tah4 2
bonusové karty!

VSetky body od kazdého hraca sa scitaji. Hrac s najvacsim poctom bodov vyhrava hru.

Variant pre 2 hracov
+ Kazdy hrac si pred seba vezme 2 krokodilie chvosty.

+ Ked'si hra¢ vezme kartu Krokodila, najprv si vyberie, ku ktorému zo svojich
Krokodilov ju pridd, a potom ju odhali. Ak sa rozhodne dat ju stperovi, super si
pred odhalenim vyberie, ku ktorému zo svojich Krokodilov ju prida. « Ak ma hrac

na jednom zo svojich dvoch Krokodilov dve ,rozmazané” fotografie alebo jednu
,neuspesnu*” fotografiu, méze pokracovat'v hre so svojim druhym Krokodilom.

* Kolo konci, ked s hotové vietky fotografie, ¢i uz ide o dve rozmazané fotografie, jednu
neuspesnu fotografiu alebo krokodiliu hlavu.

+ Koniec hry: po odohrani 3 kol si hraci zozbieraju vietky
karty zvierat, ktoré nazbierali pocas hry, a spocitaju si body.

Hra od Kevina Gauvina
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