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&) Vek: 7 rokov a viac
&3 Pocet hrafov: 2 az 4 hradi
%) Obsah: 72 kariet ,Ocean”, 4 miniatdrne hraske dosky

.Vedecky zaklad”,Antarktida“, 1 Zetén prvého hraca
&) Ciel hry: Nazbierat dostatok krilov a ryb, aby ste
prildkali tvory Juzného oceanu.

Prvy hrac¢, ktory dosiahne 8 vitaznych bodov, vyhrdva hru!
@) Priprava hry:

ZamieSajte karty ,Ocean” a poukladajte ich licom nadol
do kdpky do stredu stola, aby ste vytvorili tahaciu
kdpku. Kazdy hrac si vyberie svoju mini-hraciu dosku a
poloZi ju pred seba (pre 2 hracov si vezmite dosky

1 a 2/ pre 3 hraCov si vezmite dosky 1 az 3 a pre

4 hracov si vezmite vSetky dosky).Karty sa rozdavaju v
poradi, v akom sa striedaju: 1. hra¢ dostane kartu ¢. 1
+ Zetdn kacky , 1. hrac”, 2. hra¢ dostane kartu €. 2
atd.

Pozndmka: V hre pre 4 hracov zacina Stvrty hra¢ hru s 1
srdcom na svojej doske.

Postup hry:

Hra sa hra v niekolkych kolach, kym aspon jeden hrac
nedosiahne 8 vitaznych bodov.

Ked sa to stane, aktualne kolo sa skon¢i pred
pristipenim k kone¢nému scitaniu.
Priprava kola

Na zaciatok kola si kazdy hra¢ vytiahne 3 karty (t. j.: 6
kariet pre 2 hracov, 9 kariet pre 3 hracov, 12 kariet pre
4 hracov) a polozi ich licom nahor do stredu stola, ¢im
vytvori trh.



Prvy hrac zacina kolo a potom hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek . [ )

Kazdy hra¢ hra jeden tah, kym na trhu nie si Ziadne karty alebo kym vSetci hraci . ~/ Karty ,na hladine” sa dajd hrat, ak mate aspofi tolko
postupne ne;?rehraju svoj tah. y==  zdrojov, kolko je uvedené v ich kazete (kril alebo ryby
Ako sa odvija herny tah : potrebné pre morské Zivocichy).

Vzdy sa umiestiuji na aspofi dve Kkarty, ktoré si uZz v hre (karty

Hraci umiestriuji karty ocednov (dna a hladiny) okolo
pozadia, karty povrchu alebo karta a mini-hracia doska).

svojej vedeckej zakladne, aby vytvorili a rozvijali svoje
morské dno. Kazdad karta sa skladd zo 4 policok,
ohrani¢enych bielou ¢iarou, ktord sluzi ako voditko

Nikdy ich nemoZno poloZit priamo na stdl, ani zakryt ladovec.

re ich spravne zarovnanie. v . . . Ce e
P P : Niektoré ,povrchové” karty tiez udeluju vitazné body: v

Aktivny hra¢ nasledne vykona iba jednu akciu z nasledujicich 4: al i —» Priklad: Povrchovi mapu je

+ Vezmite si mapu trhu a pridajte ju na morské dno mozné umiestnit na oblast’

« Vezmite si mapu trhu a umiestnite ju do svojej rezervy oznacent zelenou farbou, pretoze
sa prekryva s 2 mapami dna a

+ Vezmite si mapu svojej rezervacie a pridajte ju na spifia podmienku, 7e ryby jedia 3

............... r= 1=

morské dno - | S
. y krily. NemoZno ju umiestnit' na
* Priepustka ; Zené &
. . . . & : oblasti oznacené cervenou farbou,
Tajomstva oceanskych map b : . . .
o < pretoZe sa bud neprekryva s 2
q: s @@ .  Mapami, alebo sa tam nachadza
Existuju 2 typy oceanskych map : a @ o | ~ ’é ladovec.
X \_/

e Karty ,pozadia” sa umiestfiujd priamo na stol, vedla inej uz
umiestnenej karty alebo vedla mini-hracej dosky a musia byt
dokonale zarovnané na Stvorcoch oznacenych bielymi ciarami.

Kazda karta s ,pozadim” musi lezat cela 2 Polas svojho tahu sa hraé méze rozhodnut
na stole: Ziadna jej cast nesmie .* umiestnit’ kartu trhu do policka ,Rezerva” na svojej
mini-doske, namiesto toho,

prekryvat' ind kartu.
h 2 £z ; ..

~ I >/ aby ju okamZite zahral.

r= ygk Ak je toto policko uz obsadené, odhodte kartu,
ktord sa tam nachadza, a potom umiestnite novd.

M6Zu byt volne umiestnené a
orientované.
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UdrZiavanie karty v rezerve vdam umoziuje predvidat svoje akcie alebo
blokovat' kartu, po ktorej super tzi.
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Koniec kola

Kolo sa kon¢i, ked na trhu nezostanu ziadne karty alebo ked vsetci hraci

odohrali svoj tah. Karty, ktoré ostali na trhu, sa odhodia. Zetén kadice ,,1.

hraca" sa posunie hrac¢ovi nalavo. Kazdy hrac si potom - rovnako ako .

predtym — doberie 3 karty (2 hraci 6 kariet, 3 hraci 9 kariet, 4 hraci 12 FR@ST L I m@
kariet) a poloZi ich licom nahor do stredu stola, ¢im vznikne novy trh.
Koniec hry a zévere¢né bodovanie .

Len Co niektory hra¢ dosiahneg® bodov, kolo sa dohra az do zévere¢ného
bodovania. Hru vyhrava hra¢ s najviac vitaznymi bodmi. Pri rovnosti

o

vy s

bodov rozhoduje vacsi pocet krilu - vyhrava hra¢, ktory ho md viac.

Poznamka: Ziadne vitazné body z kariet umiestnenych do rezervy sa
nezapocitavaju do kone¢ného bodovania.
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