


Vek:  6  –  99  rokov

Počet  hráčov:  2  až  6  hráčov

Obsah:  6  kariet  superhrdinov  +  30  kariet  
superschopností  +  1  žetón  „Prvého  hráča“

Cieľ  hry:  Stať  sa  najmocnejším superhrdinom  získaním  
najväčšieho  počtu  bodov  superschopností.

Hra obsahuje  štyroch  hrdinov:  Blazea,  Novu,  Rexona  a  
Liru.

Každá  karta  superhrdinu  je  obojstranná  a  na  každej  
strane  predstavuje  iného  hrdinu. Takže  každý  hrdina  sa  v  
hre  objaví  celkovo  trikrát .

Pohľadom  na  viditeľné  karty  je  niekedy  možné  uhádnuť,  
ktorý  hrdina  sa  skrýva  na  druhej  strane...  ale  buďte  
opatrní,  pamäť  a  trocha  šťastia  budú  vašimi  najlepšími  
spojencami!

Ako  hrať:
Aktívny  hráč  si  postupne  vyberie  kartu  superhrdinu,  
povie  všetkým  meno  hrdinu,  ktorého  si  myslia,  že  nájde  
na  zadnej  strane  karty,  a  potom  kartu  otočí,  aby  si  ju  
skontroloval.
Hráči  sa  musia  spoľahnúť  na  karty  viditeľné  pred  sebou  
a  na  svoju  pamäť,  ak  už  niektoré  boli  otočené,  
predtým,  ako  povedia  všetkým,  o  ktorého  hrdinu  si  
myslia,  že  ide,  a  otočia  vybranú  kartu.

Príprava:  Zamiešajte  6  kariet  superhrdinov  a  
usporiadajte  ich ich  v  horizontálnej  línii  v  strede  stola.

Potom  zamiešajte  karty  superschopností.
Pod  každého  superhrdinu  umiestnite  kartu  číslom  nahor. 
Zvyšné  karty  tvoria  ťahací  balíček,  umiestnený  lícom  nadol  
vedľa  radu  kariet  superhrdinov.

Najmladší  hráč  si  vezme  žetón  „Prvý  hráč“  a  
začína  hru. Hra  potom  pokračuje  v  smere  
hodinových  ručičiek.
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•   Nesprávna  odpoveď:  hráč  si  vezme  kartu  superschopnosti

spojenú  so  superhrdinom  a  umiestni  ju  buď  pod  
inú  kartu  superhrdinu,  alebo  pod  superhrdinu,  
ktorého  superschopnosť  už  získal.

•   Správna  odpoveď:  hráč  vyhrá  kartu  superschopnosti
umiestnenú  pod  vybranou  kartou  superhrdinu  a  
položí  ju  pred  seba.

Pod  tým  istým  superhrdinom  môže  byť  teda  umiestnených  
niekoľko  kariet  superschopností.  Ak  sa  aktívny  hráč  pokúsi  
zahrať  superhrdinu  s  viacerými  kartami  superschopností  a  
uhádne  nesprávne,  všetky  jeho  karty  superschopností  sa  
presunú.  Presunú  sa  podľa  rovnakých  pravidiel,  ktoré  sú  
vysvetlené  vyššie.

Potom  je  na  rade  ďalší  hráč  a  hra  pokračuje,  kým  nie  sú  
vyhrané  všetky  karty  superschopností  viditeľné  na  stole. 
Keď  je  vyhraných  všetkých  šesť  kariet  superschopností  v  
hre,  kolo  končí.

Rexonova  špeciálna  sila  

Ak  hráč  

uhádne  „Rexon“  a  jeho  odpoveď  je  správna,  vyhrá  
kartu  Supersily  a  okamžite  hrá  znova.

Na  druhej  strane,  ak  je  ich  tip  nesprávny,  nehrajú  znova  a  
presunú  kartu  Superschopnosti  pod  iného  Superhrdinu.

Nové  kolo:  Znovu  zamiešajte  6  kariet  superhrdinov  a  
umiestnite  ich  do  radu. Rozdajte  6  nových  kariet  
superschopností,  jednu  pod  každého  hrdinu. Žetón  
„Prvého  hráča“  sa  odovzdá  ďalšiemu  hráčovi  a  potom  sa  
začína  nové  kolo.

Koniec  hry:  Hra  končí,  keď  sú  vyhrané  všetky  karty  
superschopností. Každý  hráč  si  sčíta  body  na  svojich  
kartách  superschopností.

Hráč  s  najväčším  počtom  bodov  sa  stane  najmocnejším  
superhrdinom!
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