


Halyatiks

Vek: 6 - 99 rokov

@Poéet hrécov: 2 az 6 hracov

Obsah: 6 kariet superhrdinov + 30 kariet
~ superschopnosti + 1 Zetén ,Prvého hraca”

gCier hry: Stat’" sa najmocnej$im superhrdinom ziskanim
najvic¢sieho poc¢tu bodov superschopnosti.

./ Priprava: Zamie3ajte 6 kariet superhrdinov a
usporiadajte ichiich v horizontdlnej linii v strede stola.

Potom zamieSajte karty superschopnosti.

Pod kazdého superhrdinu umiestnite kartu cislom nahor.
Zvy3né karty tvoria tahaci balicek, umiestneny licom nadol
vedla radu kariet superhrdinov.

Najmladsi hrac si vezme Zetén ,Prvy hrac” a
zacina hru.Hra potom pokracuje v smere

hodinovych ruciciek.
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Hra obsahuje Styroch hrdinov: Blazea, Novu, Rexona a
Liru.

Kazda karta superhrdinu je obojstranna a na kazdej
strane predstavuje iného hrdinu. TakZe kazdy hrdina sa v
hre objavi celkovo trikrat.

Pohladom na viditelné karty je niekedy mozné uhadnut,
ktory hrdina sa skryva na druhej strane... ale budte
opatrni, pamat’ a trocha Stastia budd vasimi najlepSimi
spojencami!

Ako hrat:

Aktivny hrac si postupne vyberie kartu superhrdinu,
povie vSetkym meno hrdinu, ktorého si myslia, Ze néjde
na zadnej strane karty, a potom kartu otoci, aby si ju
skontroloval.

Hraci sa musia spolahnit na karty viditelné pred sebou
a na svoju pamat, ak uz niektoré boli otocené,
predtym, ako povedia vSetkym, o ktorého hrdinu si
myslia, Ze ide, a otoCia vybranu kartu.


Babyknihy Marketing
Odtlačok


* Spravna odpoved: hrac vyhra kartu superschopnosti Potom je na rade dal$i hra¢ a hra pokracuje, kym nie su

umiestnent pod vybranou kartou superhrdinu a vyhrané vsetky karty superschopnosti viditelné na stole.
poloZi ju pred seba. Ked je vyhranych vietkych 3est kariet superschopnosti v

(* * ) hre, kolo kondi.
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Rexonova Specidlna sila
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Ak hrat
uhadne ,Rexon” a jeho odpoved je spravna, vyhra

kartu Supersily a okamZzite hra znova.

Nespravna odpoved: hra¢ si vezme kartu superschopnosti Na druhej strane, ak je ich tip nespravny, nehraji znova a

spojenut so superhrdinom a umiestni ju bud pod presunu kartu Superschopnosti pod iného Superhrdinu.
ind kartu superhrdinu, alebo pod superhrdinu,

ktorého superschopnost uz ziskal. Nové kolo: Znovu zamie3ajte 6 kariet superhrdinov a

o [FS 5 » o umiestnite ich do radu. Rozdajte 6 novych kariet
% ﬁ % superschopnosti, jednu pod kazdého hrdinu. Zetén
L R0 29\ e S LPrvého hraca” sa odovzda dalsiemu hracovi a potom sa
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m @‘ ® zacina nové kolo.
a~a g / Koniec hry: Hra konci, ked su vyhrané vsetky karty

superschopnosti. Kazdy hra¢ si s¢ita body na svojich

L . A , ) , kartach superschopnosti.
Pod tym istym superhrdinom moéZe byt teda umiestnenych

niekolko kariet superschopnosti. Ak sa aktivny hra¢ pokusi

zahrat' superhrdinu s viacerymi kartami superschopnosti a Hrac s najvacsim poctom bodov sa stane najmocnejsim
uhddne nesprévne, vsetky jeho karty superschopnosti sa superhrdinom!

presunu. Presunt sa podla rovnakych pravidiel, ktoré su

vysvetlené vyssie.
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