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Vek: 6 - 99 rokov

@ Pocet hracov: 1 az 4 hradi

@ Obsah: 1 hernd krabica, 4 Startovacie karty, 42 kariet s dom¢ekom na strome
vratane 1 karty s postavenym domcekom na strome, 1 hracia figirka s
mackou Zetény s kladi

4x 42 x

@ Ciel hry: Postavit najvyssi domcek na strome skladanim kariet.

@ Priprava hry:

Umiestnite hraciu krabicu do stredu
hréov: strana stromu, pohlad zhora.

Umiestnite 4 ,Startovacie” karty do
kazdého rohu krabice. Hraciu figlrku
.macka” umiestnite do policka pre
macku.

Umiestnite 3 Zetény ,kladiva” vedla
krabice kladivom nahor.

Zostavte kopku kariet s ,domcekom na strome”, ktoré
budete hrat:

Vezmite karty ,domcek na strome”, okrem karty 15%
,postaveny domcek na strome”, a zamie3ajte ich. ==
Potom oddelte 15 kariet z tejto kdpky a pridajté
artu ,postaveny domcek na strome”.
Dobre zamieSajte tychto 16 Kkariet. 15x

Umiestnite tento balicek 16 kariet pod balicek
odaléie karty ,domceka na strome” a vytvorte tak
jednu koépku.

Kopku kariet ,domcek na strome” poloZte licom nado
vedla krabice, aby ste vytvorili tahaciu kopku.

—» Takto nikto nevie, kde sa nachddza karta ,postaveny domcek na strome”,
ktord hru konci. je: niekedy sa to objavi skoro, niekedy aZ na samom konci
hry.

Kazdy hrac si vezme 2 karty z balicka a poloZi ich pred seba licom
nahor.

Upozornenie: pri hre pre jedného hréaca si hra¢ vezme 3 karty.

Ako hrat:

Hréaci sa dohodnt, kto ma zacat, a potom sa striedaji v hre v smere
hodinovych ruciciek. Ked je hra¢ na tahu, musi umiestnit jednu zo svojich
kariet na hernt Skatulu na vrch kariet, ktoré tam uZ su.

Pravidla pre umiestfiovanie kariet

Ked hra¢ umiestni kartu, musi dodrziavat tieto pravidla:

1. Umiestiovanie kariet na seba

Karta musi byt vzdy umiestnend na vrchu kariet, ktoré su uZ v krabici, a
nikdy sa nesmie zasunut pod fu.
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2. Trava a domcek na strome
Ked je karta umiestnend, jej ,travnatd” plocha musi vidy siahat mimo
domceka na strome.

+ Umiestnenie travnatej plochy na existujdcu lesnu plochu nie je povolené.
* Umiestnenie dosiek (drevenych pléch) na trdvu je vSak povolené.
3. Zacinajuci pracovnik
Zakryvanie dietata, ktoré je v domceku na strome, nie je povolené, ani
Ciastocne.
4. Priestor ,Macka”

Ak umiestnend karta obsahuje policko s ,mackou”,
figurka s ,mackou” sa musi okamZite umiestnit na_toto
politko. Kartu moézete zakryt politkom ,macka”,

ktoré neobsahuje

hraciu figurku ,macka”, ale nie naopak.

5. Efekt ,vevericky”

Ked hrac¢ zahrd kartu s veveritkou, musi si vybrat iného hraca, ktory
musi odhodit’ kartu z ruky a potom si okamzite potiahnu novd, ktora ju
nahradi.

Ked hrac skonci svoj tah, musi si potiahnut novi kartu ,domcek na
strome”, aby mal vidy pred sebou 2 karty.

MbZete prikryt vevericku.

Padajuce karty s ,domcekom na strome”

Asz

- Ak pocas tahu hraca padne jedna alebo viac
kariet, musiOtocte Zetén ,kladiva” na stranu s
»dierkou”.

Padnuté karty sa potom odloZia bokom.
> Ak spadne aj figurka s ,mackou”, musi sa vratit spat:

* bud ihned v domceku na strome, ak je k dispozicii miesto

pre ,macku”, alebo neskér, ked je umiestnend novad karta s
polickom ,macka”.

@'a potom pokracuje s dalsim hracom.

Koniec hry

Ako vyhrat

Hra je vyhrand hned, ako sa objavi karta ,postaveny domcek na strome”!
V zavislosti od poctu zostavajucich Zeténov ,kladiva” hraci ziskaju nasledujice
tituly:

Kladiva
zostavajlce

1 kladivo

2 kladiva

3 kladiva

Ziskany titul

3 Vyborne! Ste velmi Sikovni pracovnici!
- Skvela pracal Ste skveli Majstri Stavitelia!

> Fantastické! Ste vynikajlci stavebni majstri!

Ako mozete stratit’

Ak sa mind vSetky Zetény ,kladiva“, domcek na strome spadne a hra sa

prehra. Musi$ jednoducho zacat stavat odznoval

(

J

|.. %

'n:'

Variacie
Ak chcete hru stazit, vyskisajte jednu

z tychto dvoch varidcii:

Dévajte si pozor na psy! 9 Nikdy nesmiete vidiet ani
zazriet' viac ako troch psov naraz.

Nedotykajte sa krikov! 3 Kriky sa nikdy nesmu zakryt.

~

4




CABANA BOOM

@ DO N N EZ Al
RECYCLEZ ASSOCIATION ~ MAGASIN ETERIE

RAdresses sur quefairedemesdechets.fr





