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Zostavte  kôpku  kariet  s  „domčekom  na  strome“,  ktoré  
budete  hrať:

Vezmite  karty  „domček  na  strome“,  okrem  karty  
„postavený  domček  na  strome“,  a  zamiešajte  ich.

Potom  oddeľte  15  kariet  z  tejto  kôpky  a  pridajte  
kartu  „postavený  domček  na  strome“.

Dobre  zamiešajte  týchto  16  kariet.
Umiestnite  tento  balíček  16  kariet  pod  balíček

ďalšie  karty  „domčeka  na  strome“  a  vytvorte  tak  iba  
jednu  kôpku.

Kôpku  kariet  „domček  na  strome“  položte  lícom  nadol  
vedľa  krabice,  aby  ste  vytvorili  ťahaciu  kôpku.

Vek:  6  –  99  rokov

Počet  hráčov:  1  až  4  hráči  
Obsah:  1  herná  krabica,  4  štartovacie  karty,  42  kariet  s  domčekom  na  strome  
vrátane  1  karty  s  postaveným  domčekom  na  strome,  1  hracia  figúrka  s  
mačkou,  3  žetóny  s  kladivom
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Cieľ  hry:  Postaviť  najvyšší  domček  na  strome  skladaním  kariet.

Príprava  hry:

Takto  nikto  nevie,  kde  sa  nachádza  karta  „postavený  domček  na  strome“,  
ktorá  hru  končí. je:  niekedy  sa  to  objaví  skoro,  niekedy  až  na  samom  konci  
hry.

Každý  hráč  si  vezme  2  karty  z  balíčka  a  položí  ich  pred  seba  lícom  
nahor.
Upozornenie:  pri  hre  pre  jedného  hráča  si  hráč  vezme  3  karty.

Ako  hrať:

Hráči  sa  dohodnú,  kto  má  začať,  a  potom  sa  striedajú  v  hre  v  smere  
hodinových  ručičiek. Keď  je  hráč  na  ťahu,  musí  umiestniť  jednu  zo  svojich  
kariet  na  hernú  škatuľu  na  vrch  kariet,  ktoré  tam  už  sú.

Pravidlá  pre  umiestňovanie  kariet
Keď  hráč  umiestni  kartu,  musí  dodržiavať  tieto  pravidlá:

1.  Umiestňovanie  kariet  na  seba
Karta  musí  byť  vždy  umiestnená  na  vrchu  kariet,  ktoré  sú  už  v  krabici,  a  
nikdy  sa  nesmie  zasunúť  pod  ňu.

Umiestnite  hraciu  krabicu  do  stredu  
hráčov:  strana  stromu,  pohľad  zhora.  1

Umiestnite  4  „štartovacie“  karty  do  
každého  rohu  krabice.  Hraciu  figúrku  
„mačka“  umiestnite  do  políčka  pre  
mačku.
Umiestnite  3  žetóny  „kladiva“  vedľa  
krabice  kladivom  nahor.



Kladivá
zostávajúce

Získaný  titul

2  kladivá

Ak  chcete  hru  sťažiť,  vyskúšajte  jednu  
z týchto  dvoch  variácií:  

1  kladivo

Koniec  hry

Ako  vyhrať
Hra  je  vyhraná  hneď,  ako  sa  objaví  karta  „postavený  domček  na  strome“!
V  závislosti  od  počtu  zostávajúcich  žetónov  „kladiva“  hráči  získajú  nasledujúce  
tituly:

Padnuté  karty  sa  potom  odložia  bokom.
Ak  spadne  aj  figúrka  s  „mačkou“,  musí  sa  vrátiť  späť:

Ako  môžete  stratiť

Ak  sa  minú  všetky  žetóny  „kladiva“,  domček  na  strome  spadne  a  hra  sa  

prehrá. Musíš  jednoducho  začať  stavať  odznova!

•   buď  ihneď  v  domčeku  na  strome,  ak  je  k  dispozícii  miesto  
pre  „mačku“, alebo  neskôr,  keď  je  umiestnená  nová  karta  s  
políčkom  „mačka“.

Dávajte  si  pozor  na  psy!       Nikdy  nesmiete  vidieť  ani  
zazrieť  viac  ako  troch  psov  naraz.

Nedotýkajte  sa  kríkov!              Kríky  sa  nikdy  nesmú  zakryť.

•   Umiestnenie  trávnatej  plochy  na  existujúcu  lesnú  plochu  nie  je  povolené.

•   Umiestnenie  dosiek  (drevených  plôch)  na  trávu  je  však  povolené.

3.   Začínajúci  pracovník

Ak  počas  ťahu  hráča  padne  jedna  alebo  viac  
kariet,  musí Otočte  žetón  „kladiva“  na  stranu  s  
„dierkou“.

3  kladivá

Hra  potom  pokračuje  s  ďalším  hráčom.

Výborne!  Ste  veľmi  šikovní  pracovníci!

Skvelá  práca!  Ste  skvelí  Majstri  Stavitelia!

Fantastické!  Ste  vynikajúci  stavební  majstri!

2.  Tráva  a  domček  na  strome
Keď  je  karta  umiestnená,  jej  „trávnatá“  plocha  musí  vždy  siahať  mimo  
domčeka  na  strome.

Zakrývanie  dieťaťa,  ktoré  je  v  domčeku  na  strome,  nie  je  povolené,  ani  
čiastočne.

4.  Priestor  „Mačka“
Ak  umiestnená  karta  obsahuje  políčko  s  „mačkou“,  
figúrka  s  „mačkou“  sa  musí  okamžite  umiestniť  na  toto  
políčko. Kartu  môžete  zakryť  políčkom  „mačka“,  
ktoré  neobsahuje  
hraciu  figúrku  „mačka“,  ale  nie  naopak.

5.  Efekt  „veveričky“
Keď  hráč  zahrá  kartu  s  veveričkou,  musí  si  vybrať  iného  hráča,  ktorý  
musí  odhodiť  kartu  z  ruky  a  potom  si  okamžite  potiahnu  novú,  ktorá  ju  
nahradí.

Keď  hráč  skončí  svoj  ťah,  musí  si  potiahnuť  novú  kartu  „domček  na  
strome“,  aby  mal  vždy  pred  sebou  2  karty.

Môžete  prikryť  veveričku.

Padajúce  karty  s  „domčekom  na  strome“
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