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(& Pravidla hry

LOTTO
Pre 2 az 4 hracov - 4 hracie dosky, 16 figtrok, 4 zvieracie peSiaky.

MAGNETICKY RYBOLOV

ix . , - R X . Kazdy hra¢ si vyberie hraciu dosku, poloZi ju pred seba a
Od 1 hréaca - 1 rybarsky prat, 16 figlrok (16 réznych zvierat), herna

. vloZi na Au zodpovedajuci Zetén zvierata.
krabica.

V3etky karty st umiestnené v krabici tak, aby boli viditelné 16 figirok je umiestnenych v strede stola - licom nadol

tvére zvierat. Najmladsi hra¢ zacina a otoci figurku:

Hradi sa striedaju a snaZia sa ,ulovit” zviera pomocou magnetického

rybérskeho prutu.
« Ak sa kresba na nakreslenom dieliku zhoduje s jednym

z obrazkov na jeho doske, umiestni ho nan.
« Ak sa nezhoduje so ziadnym obrazkom na jeho hracej
doske, poloZi ho licom nadol.

Potom je na rade dalsi hrac.

Vitazom je ten, kto ako prvy néjde vietky obrazky na svojej tabuli.
MEMO

Od 1 hraca - 16 figurok (kaidé zviera x2
figarky).

Vsetky figlrky st umiestnené hore nohami (muslou nadol) v

DOSKOVA HRA Pre 2 az 4 hratov

- 1 hracia doska (zadna strana krabice), 1 kocka, 4 zvieracie figurky.
strede stola.

Prvy hrac ototi dve dlaZdice podla vlastného vyberu: « Ak g e 3
maju obe dlaZdice rovnaké zviera a rovnakl farbu pozadia: ‘E&i ’ e . iestni h Start e polick
\i-' - y ) zviera a umiestni ho na 3tartovacie policko.

onecha si ich, poloZi ich pred seba a ide na dalsi tah. ! ‘
P Ak maid d F::II sdice 1 P erats h_' ¥ Hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek. Najmladsi hrac hadze
. maju dve dlazdice rézne zvierata:
Case i :] etk h olosi I ol 3 kockou. Kocka oznacuje farbu: hrac presunie svoje zviera a umiestni
ukaze ich vsetkym a potom ich poloZi licom nadol na

ym a p p = 9 ho na dalSie volné policko farby zobrazenej na kocke.

. - — Ak je policko uz obsadené, presunie sa na dalSie neobsadené politko

Herna doska sa umiestni do stredu hracov. Kazdy hrac si vyberie jedno

rovnaku poziciu.

Potom je na rade daldi hrac.

= £ rovnakej farby. Ak dopadne na policko hviezdy alebo jezka, presunie sa

Ked'sa najdu v3etky péary, vitazom je ten, ktory ich ma - b, il
o Jauvsetiy pany. vitazom J v . dopredu alebo dozadu na druhé policko toho istého objektu.
najviac.

Prvy hrag, ktory sa dostane na koniec ihriska, vyhrava hru.
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