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ﬁ Pravidla hry

Ciel hry: Ako prvy postavit tehlovy domcek. s+ Prasadia hlava -> Vezmi si jednu tehli¢ku zo stredu stola.
PRIPRAVA HRY:

Kazdy hrac si vezme dosku domceka vo vybranej farbe a jednu tehli¢ku, ktora si
poloZi na svoj domcek.
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Ostatné tehlicky sa poloZia do stredu stola. ?4

Dve prasacie hlavy -> Vezmi si dve tehlicky zo stredu stola.

Vik fuka -> Daj tehli¢ku hracovi, ktory ich ma najmenej (ak ich maja
dvaja rovnako, vyber nahodne jedného z nich).

il Kotlik -> Poloz jednu tehlicku zo svojej dosky do stredu stola.

Krizik -> Hrac vynechava kolo.

Nahoda! -> Hrac si vezme tehlicku a potom hodi kockou znova. Ak mu
opat padne ,Nahoda!“, vezme si len dalsiu tehli¢ku, ale uz nehadze.

Pozor: Ak hrac¢ uz ma 7 tehliciek a padne mu ,Nahoda!“, vezme si poslednu
tehlicku a okamzite vyhrava, bez dalSieho hodu kockou.

Hned ako hrac ziska tehlicku, poloZi ju na svoj domcek, aby bolo lahko vidiet
PRIEBEH HRY: jeho postup.

Hraci sa striedaji v smere hodinovych rugiciek, zacina najmladsi. Hra¢ na tahu Koniec hry: Hrac vyhrava, len €o na svojom domceku poloZi 8 tehliciek.
hodi kockou a vykona akciu na strane, ktora je hore.
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