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SKSK Pravidlá hry 3-5 rokov 2 až 4 hráči

Cieľ hry: Ako prvý postaviť tehlový domček.

PRÍPRAVA HRY:
Každý hráč si vezme dosku domčeka vo vybranej farbe a jednu tehličku, ktorú si
položí na svoj domček.
Ostatné tehličky sa položia do stredu stola.

PRIEBEH HRY:
Hráči sa striedajú v smere hodinových ručičiek, začína najmladší. Hráč na ťahu
hodí kockou a vykoná akciu na strane, ktorá je hore.

Prasačia hlava -> Vezmi si jednu tehličku zo stredu stola.

Dve prasačie hlavy -> Vezmi si dve tehličky zo stredu stola.

Vlk fúka -> Daj tehličku hráčovi, ktorý ich má najmenej (ak ich majú
dvaja rovnako, vyber náhodne jedného z nich).

Kotlík -> Polož jednu tehličku zo svojej dosky do stredu stola.

Krížik -> Hráč vynecháva kolo.

Náhoda! -> Hráč si vezme tehličku a potom hodí kockou znova. Ak mu
opäť padne „Náhoda!“, vezme si len ďalšiu tehličku, ale už nehádže.

Pozor: Ak hráč už má 7 tehličiek a padne mu  „Náhoda!“, vezme si poslednú
tehličku a okamžite vyhráva, bez ďalšieho hodu kockou.

Hneď ako hráč získa tehličku, položí ju na svoj domček, aby bolo ľahko vidieť
jeho postup.

Koniec hry: Hráč vyhráva, len čo na svojom domčeku položí 8 tehličiek.

Hru vymyslel Dino
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