





- Pravidia hry (&)

‘ Pozor, tajna ingrediencia Uspechu!

Pekér sa rozhodne ukoncit zber surovin, vezme si vietky karty rozlozené na hracej doske s
Cielhry kola&mi a polozi ich pred seba. Tah potom prechadza na dal3ieho hraca.

Cielom hry je nazbierat ¢o najviac ingrediencii a zvitazit v pekarskej stitazi.

Priprava hry ‘ Bezohladnost, Stipka prekvapenia!

A Do stredu stola polote 3 karty s mgred1enc1am1 (karty so symbolom kold¢a v lavom hornom rohu)

licom nahor. B Vsetky ostatné ka rtKa ingrediencie, my$ a rybie kosti - dokladne zamieSajte a polozte
h

ich licom nadol vedla $tartovacich kariet, ¢im vytvorite tahaci balicek.
C Dosku s kold¢om polozte bokom, aby bola pnpravené na pouzitie.

Cukrér sa rozhodne pokracovat'v zbere surovin, a tak odhali 1 az 3 nové karty z balitka, aby mal
vzdy 3 karty viditelné v strede stola pred opatovnym hodom kockou.

Ak pekdr neziska Ziadnu z ingrediencii zobrazenych na 3 kartach v strede stola, jeho tah konéi.
Nezbiera Ziadne ingrediencie a tah prechadza na dalSieho pekara. Karty na hracej doske s kola¢mi

sa potom odhodia a tah prechadza na dalSieho hraca.

Ako hrat Jedna kocka sa déa poufZit na zozbieranie viacerych ingrediencii.
Pekiri sa striedaju v smere hodinovych rudiciek. Uréi sa prvy pekar a hra sa za¢ne hodom troch kociek.

—
Ak pekdr hodi jednu alebo viac ingrediencii, ktoré zodpovedaju kartam licom nahor v strede stola, -t S Q e Q 5 0

vezme si tieto karty a poloZi ich na dosku s kola¢om.
Nasledne sa musi rozhodnut, ¢i bude vo svojom tahu pokracovat, alebo ho ukondi.

Napriklad: ak pekar hodi kockou, méze na dosku s kola€om polozit tolko kariet s jahodami,

kolko ich je v strede stola.




peciélne karty \

Kosti v kol4ci: To je vrchol zlého vkusu!

Hned ako sa v strede stola objavi karta rybej kosti, zber ingrediencii

sa okamzite zastavi. KONIEC HRY
Karta rybej kosti sa potom odhodi a nahradi sa. Potom je na rade Hra kon¢i, ked v doberacej kopke uz nie je dostatok kariet, aby v strede stola zostali 3 karty
dalsi hrac. licom nahor. Pekari potom spocitaju pocet kariet s ingredienciami, ktoré nazbierali. Hrac s

Poznamka: Ak boli na hracej doske s kola€mi umiestnené nejaké karty najvacsim poctom kariet je vyhldseny za majstra sveta v peceni a vyhréva kartu s kolacom.

s ingredienciami, tieto sa zahodia a umiestnia licom nadol pod
doberacf balicek. Hra od Marine Faragunu

Panika v kuchyni: Mysi v sporaku!

Hned ako sa objavi karta mysi, kocka zmizne a hodi sa dalej. Karta
mysi sa potom odhodi, nahradi sa inou kartou a hra pokracuje.

- Poznamka: Karty mysi sa s€itavaju. Ak sa vsetky tri karty mysi objavia v
rovnakom kole, pekar uz nema Ziadne kocky na hodenie a preto musf
svoj tah preskocit.

Ak sa po karte mysi odhali karta rybej kosti, na aktivneho pekara sa okamzite
vztahuje iba karta rybej kosti. Nasledujlci pekar preto pri svojom dalSom hode

strati 1 kocku.
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