BUKI - Plazmova gula 13 cm SP007
Vhodné pre deti od 14 rokov
Tento a origindlny navod si ponechajte pre budtce pouzitie, obsahuje délezité informdcie. Sledujte

obrdazky v origindlnom navode.

Ked'si nebudes isty postupom, tak poZiadaj o pomoc dospelt osobu. Sleduj obrazky v originalnom navode a dodrzuj
bezpecnost pri manipuldcii s pristrojom.

1 - PoZiadaj dospelého o zapojenie plazmovej gule do elektrickej zasuvky. Pomocou prepinaca do
polohy "ON" na boku podstavca ju potom zapni.

2- Dotykaj sa gule a sleduj efekty plazmy, ktoré vytvara.
3- Prepnutim prepinaca do polohy "AUDIO" bude gula aktivovana zvukom. Skus svoj hlas, tlesknutie alebo hlasnejsiu hudbu.

Vnutri gule sa nachadzaju vzacne plyny (vratane xenénu a kryptdénu). Podstavec potom produkuje
elektricky prud, ktory sa v plynoch transformuje na plazmu. Dotykom povrchu gule dochddza k
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pritiahnutiu plazmového lG¢a a jeho elektronov. Mézes V prstoch dokonca citit drobné vibracie,
ktoré su sposobené narazom elektrénov o sklo gule.

Pokus €.1 (str.4)
Budes potrebovat: bavinenu latku, latexovy baldnik, praskovy cukor a tanier |

1 - Nafukni baldnik a zauzli ho.

2 - Nasyp praskovy cukor na tanierik.

3- Stichaj baldnik o bavinend latku (funguje aj trenie o vlasy) aspori 30x. Baldnik sa nabije tzv. statickou elektrinou.
4- Drz baldnik niekolko centimetrov nad cukrom a sleduj ako staticka elektrina pritahuje zrnka cukru k baldniku.
Vsetky materidly su tvorené atémami. Kazdy atdm obsahuje kladné aj zaporné castice - v

pokojnom stave je ich stcet rovny nule. Pri strate niektorej z ¢astic sa atom stdva ibnom- ma

kladny alebo zaporny naboj. I6ny s opacnymi nabojmi sa navzajom pritahuju (priklad baldnika a

cukru), iény s rovnakymi ndbojmi sa odpudzuju.

Pokus €.2 (str.6)
Budes potrebovat: bavinenu latku, latexovy baldnik, hlinikovi féliu a plechovku

1- Naftkni balénika zauzli ho. Sticha balénik o bavinenu latku (funguje aj trenie o vlasy) aspori
30x. Baldnik sa nabije tzv. statickou elektrinou.

2- Urob z hlinikovej félie malé gul6cky a poloz ich ha hlinikovu féliu. Pribliz baldnik k féliovym
gul6ckam a sleduj ako skacu vsetkymi smermi.

3- Teraz poloz naleZato prazdnu plechovku z napoja a pribliz balénik. Sleduj, ako sa plechovka
pomaly priblizuje k baléniku bez toho aby si sa jej dotkol.

Negativne nabité iény baldnika st pritahované pozitivne nabitymi idnmi plechovky.

Pokus ¢€.3 (str.8)
Budes potrebovat: bavinenu latku, hreber a vodu (mozno pouzit aj baldnik ako v minulych pokusoch)

1 - Stichaj hreberi o bavinen latku (alebo o svoje vlasy) aspori 30x. Hreberi sa nabije statickou
elektrinou.



2 - Pusti velmi jemny pramen vody z kohutika a pribliz k nemu hreben. Negativne nabity naboj v
hrebeni pritahuje pozitivne nabity ndboj vody.

Pokus ¢.4 (str.9)
Budes potrebovat: bavinenu latku, lepiacu pasku a noznice. igelitové vrecko a PVC trubicku

1-Odstrihni pruzok z igelitového vrecka a oba konce zlep paskou. Vytvori sa koliesko.
2- Tri PVC trubicku o bavinenu latku (alebo o svoje vlasy) aspori 30x. Hreben sa nabije statickou elektrinou.

3- DrZ PVC trubicku vodorovne a féliové koliesko zlahka pusti na trubicku. Vdaka statickej elektrine bude koliesko levitovat
nad PVC trubickou.

Pokus €.5 (str.10)
Budes potrebovat: bavinenu latku, latexovy baldnik, radio

1 - Naftkni balénik a zauzli ho. Stichaj balénik o bavinend latku (funguje aj trenie o vlasy) aspori
30x. Baldnik sa nabije tzv. statickou elektrinou.

2 - Zapni radio v reZime FM. PribliZ baldnik k radiu a poc€uvaj zvlastne zvuky, ktoré z radia pdjdu.

3- Pokial' ma radio anténu, tak sa s radiom zavri do temnej miestnosti a skus baldnik pribliZit k anténe. Sleduj malé vyboje
medzi anténou a baldnikom.

Upozornenie: PouZivajte tuto hracku len v stulade s tymto ndvodom a pre uvedeny ucel.
Hraéka nie je uréena detom do 3 rokov, obsahuje malé ¢asti a hrozi udusenie. Odporuéa sa dohlad dospelej osoby.



