BUKI — Lampa Tornado SP004

5 pokusov

Tento a origindlny navod si ponechajte pre budtce pouzitie, obsahuje délezité informdcie.
Vhodné pre deti od 14 rokov.

LEN NA POUZITIE V INTERIERI.

Uchovavajte mimo dosahu deti do 14 rokov.

Toto je dekorativna lampa, nie hracka. Pred pouZitim si pozorne precitajte navod na pouZzitie.
Stcastou balenia je zastréka EU.

Sledujte ilustracie v origindlnom navode.

UPOZORNENIE (str.2)

UPOZORNENIE: netraste. Nepouzivajte pristroj dlhsie ako 10 hodin vkuse. Nepohybujte lampou, kym je zapnuta.
Nenechavajte lampu zapojenu do elektrickej siete pocas dlhsej doby nepouZivania. Lampu umiestnite na rovny
povrch. Nejedzte vlocky. Nepite vodu.

MONTAZ BATERI (str.2) Sledujte ilustracie v origindlnom névode.

Potrebné 3 batérie AA-LR6. ReSpektujte polarity. PoZiadajte dospelu osobu, aby odskrutkovala priehradku na
batérie.

Staré batérie su klasifikované ako OEEZ a maju byt bezpecne zlikvidované, ked' uz nie su potrebné.

V zakladni lampy sa nachadza magneticka vrtula. Dbajte na to, aby ste lampou netriasli, inak sa tornado neobjavi.

AKO ZACAT (str.3) Sledujte ilustrécie v origindlnom navode.

Budte opatrni! Pred naplnenim lampy ju odpojte zo zasuvky.

1-Odstrante hornt ¢ast lampy a odskrutkujte zatku.

2- Naplnite lampu vodou (ak je to mozné, vodou z flase). Nalejte 3 kvapky prostriedku na umyvanie riadu.

3- Do lampy nasypte vlocky.

(A) Pre prirodné tornado nasypte polovicu ¢ajovej lyZicky vlociek.

(B) Pre "Sumivy" efekt nasypte celu ¢ajovu lyzZicku viociek.

4 -Zaskrutkujte zatku a nasadte hornu Cast. Zapojte lampu do elektrickej zasuvky a zapnite ju. Ak lampa nie je such3,
nezapajajte ju.

Pokus ¢.1 -VYTVORTE SI VLASTNE TORNADO (str.4-5) Sledujte ilustracie v origindlnom navode.

BUDETE POTREBOVAT: vid obrazky v originadlnom navode (included = je sti¢astou balenia)

Na tento pokus potrebujete flase od limonady (typ Coca-Cola). Mozete poutzit velké alebo malé flase. Odstrarite
vrchnaky a plastové krazky.

1- Prvu flasu naplrite vodou. Potom zaskrutkujte trubicu so zavitmi (dodanu v baleni) na plny rozsah ako zatku.
2- Na vrchnu ¢ast naskrutkujte druhd (prazdnu) flasu.

3-Otocte flase na druhd stranu. PInd flasa je teraz hore. Voda nepreteka.

4-Flase otacajte kruzivym pohybom, ako je zndzornené na obrazku. Vo flasi sa vytvori tornado.

Vzduch (v spodnej flasi) a voda (v hornej flasi) sa navzajom blokuju. Otacanim flias krdzivym pohybom vytvorite
prazdny priestor, ktory umozni vzduchu prudit z dolnej éasti do hornej a vode umozni prudit z hornej ¢asti do dolne;j.

Pokus €. 2- LOVENIE KOCIEK LADU (str.6-7) Sledujte ilustracie v origindlnom navode.

BUDETE POTREBOVAT: vid obrazky v origindlnom navode

1-Do polievkového taniera nalejte vodu a vloZte do nej kocku ladu.

2 - Navlhcite Snurku a jej koniec poloZte na kocku ladu.

3-Pomocou ¢ajovej lyZicky nasypte na kocku ladu velmi malé mnozZstvo soli a pockajte 30 sekund. Teraz zatiahnite

za povrazok, aby ste zachytili kocku ladu,

VYZVA: Zopakujte pokus so 6 kockami ladu, ktoré sa maju lovit pomocou jednej $ntrky.

Chlorid sodny spdsobuje roztapanie povrchu kocky l'adu, pretoZe jeho pritomnost zniZuje teplotu topenia (teplota,
pri ktorej sa pevna latka meni na kvapalinu). Koncentracia soli vSak nie je dostato¢na na to, aby sa kocka l'adu
uplne roztopila; na kocke sa opit obnovi lad a prichyti $narku.

Pokus €.3 - VODNA KOZA (str.8) Sledujte ilustracie v origindlnom navode.
BUDETE POTREBOVAT: vid obrazky v originalnom navode



1- Na tanier polozte mincu a pripravte si pohar vody.

2 - Pipetou naberte trochu vody a nakvapkajte na mincu, V désledku povrchového napatia vody sa vytvori niec¢o ako
elasticka koza vody.

Kvapku vody mdZete nataéat v spomalenom zabere, ako pada. Zaruéeny efekt!

VYZVA: Umiestnite ¢o najviac kvapiek pred tym ako koza vody praskne.

Pokus ¢.4 - VRECKO S VODOU (str.9) Sledujte ilustracie v originalnom navode.

BUDETE POTREBOVAT: vid' obrazky v origindlnom navode

Tento pokus vykonajte nad umyvadlom.

1 - Vrecko do mrazni¢ky naplrite do % vodou a uzavrite ho pomocou zipsu.

2 - Vezmite jednu ceruzku, zatlacte ju do vrecka a pokracujte v tlaceni tak, aby prepichla vrecko z oboch stran.

3- Vrecko méZete prepichnut aj dalsimi ceruzkami. Voda z nich nevyteka!

Vrecko sa sklada z polymérov, ktoré tvoria dlhé retazce. Namiesto toho, aby sa tieto retazce pretrhli, ceruzka ich
iba narusi; preto nadalej zadrZiavaju vodu vo vnutri.

Pokus ¢.5 - BUDE PLAVAT ALEBO SA POTOPI? (str.10-11) Sledujte ilustracie v origindlnom navode.

BUDETE POTREBOVAT: vid obrézky v origindlnom navode

1 - Do Salatovej misy nalejte vodu.

2 -Z alobalu vystrihnite obdiZnik s rozmermi 15 x 20 cm.

3- Prelozte ho tak, ako je to znazornené na obrazku a potom ho umiestnite do vody. Vasa lodka bude plavat.
Fold = prelozit

Fold and unfold = preloZit a rozlozit

Open = otvorit

Pull = potiahnut

4-Teraz do €Ina umiestnite niekolko minci. VylepSite svoju lodku, aby ste prekonali svoj rekord.

Aby lodka plavala, musi byt objem vody vytlaéeny predmetom viési ako jej vlastna hmotnost (alebo musi byt
predmet l'ahky, o nie je pripad vasej lodky s mincami).

VYZVA: Umiestnite ¢o najviac minci, kym sa lod nepotopi.

TORNADO VS. VODNA SMRST (str.12) Sledujte ilustracie v origindlnom navode.

Tornado vznika na zemi na zékladni oblaku kumulonimbus. Vietor méze dosiahnut rychlost 200 az 300 km/h a mbze
znicit véetko, ¢o mu stoji v ceste.

Vodna smrst sa tvori na otvorenom mori. Je to stip vzduchu a vody, menej nebezpeény ako tornado, ale rovnako
velkolepy.



