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Hra pre: 2 − 4 hráčov
Vek: od 5 rokov
Dĺžka hry: 20 minút 

Hra obsahuje:  
1 herný plán, 8 kartónových figúrok  
so stojanmi, 1 hraciu kocku 

Dinosaury z obľúbeného seriálu utiekli zo svojich výbehov do džungle, kde sa snažia vytvoriť 
nový domov. Nemajú to ale vôbec jednoduché, musia dávať pozor nielen na hladného T-rexe, 
ale aj na ostatných škodoradostných dinousarov protivníkov. Pomôžte svojmu dinosaurovi 
prekonať všetky nástrahy a doveďte ho čo najrýchlejšie do svojho nového domova.

CIEĽ HRY
Vyhráva hráč, ktorý dovedie svojho dinosaura 
džungľou do bezpečia domova ako prvý.

PRÍPRAVA HRY
Pred prvou hrou opatrne vyberte z kartónovej 
mriežky predseknuté figúrky a umiestnite ich 
do stojanov. Rozložený herný plán položte 
medzi hráčov. Na červené políčka s hlavou 
T-rexe postavte štyri červené figúrky 
naštvaného T-rexe. Zo zvyšných figúrok si 
každý hráč jednu vyberie a postaví ju na 
ľubovoľné voľné šedé políčko.

PRAVIDLÁ HRY
Hru začína hráč, ktorý hodí najvyššie číslo  
na kocke. Hodí znovu kockou a posunie svoju 
figúrku ľubovoľným smerom o hodený počet 
bodov. Počas jedného hodu nemožno meniť 
smer. Hráč musí postúpiť aj v prípade,  
že to pre neho nie je výhodné.  
Hráči sa v hre pravidelne striedajú v smere 
hodinových ručičiek.

Figúrky hodných dinosaurov sa môžu 
preskakovať. Ak preskočíte súperovu figúrku, 
môžete ju vrátiť na štart. Ak sa postavíte  
na jej políčko presným hodom, musíte 
ju vrátiť na štart.

Pozor na figúrku naštvaného T-rexe! Pole,  
na ktorom stojí, nesmiete preskočiť, ale ho 
musíte obísť inou cestou. T-rexe prekonáte iba 
tým, že na jeho políčku zastavíte presným 
hodom. V tom prípade si figúrku T-rexe 
vezmete k sebe. Môžete ju ihneď alebo 
kedykoľvek počas hry umiestniť na ľubovoľné 
políčko, okrem políčok nástupných a prvých 
piatich od štartu, a to vždy len pred hodom. 
Ale pozor, prekážka môže zdržať spoluhráčov, 
ale aj toho, kto ju postavil!
Cez červené políčko s obrázkom T-rexe, na 
ktorom nestojí figúrka, sa prechádza bez 
zdržania.

KONIEC HRY
Vyhráva hráč, ktorý prejde celú trasu a dôjde 
presným hodom na posledné zelené políčko. 
V prípade, že hodí vyššie číslo a nemôže 
postúpiť dopredu, zostane stáť a čaká na 
ďalšie kolo.

Prajeme veľa zábavy pri hre.
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