BUKI - Tablet pre hranie 20 mini hier 6208

Tento a originalny navod si ponechajte pre budtice pouZitie, obsahuje dolezité informacie.

* Pred pouzitim vytiahnite ochranny kryt.

Vhodné pre deti od 6 rokov. UPOZORNENIE! Nevhodné pre deti do 3 rokov kvoli malym castiam, ktoré mozu
prehltnit. Nebezpecenstvo udusenia. Farby a obsah sa m6zu mierne lisit.

Vyzaduje 1 batériu CR2025, ktora je stcéastou balenia.

Batéria je uz nainstalovana vo vnutri. Batérie musi vymienat dospeld osoba. Pozrite si schému, aby ste vedeli, ako
vybrat a vloZit batérie. Tento vyrobok nemusi spravne fungovat s nabijate/nymi batériami. Nenabijatelné batérie
sa nikdy nesmu nabijat. Nemiesajte rozne typy batérii. Nemiesajte staré a nové batérie. Batérie musia byt
vloZené so spravnou polaritou (pozrite si schému). Vybité batérie by sa mali z hracky vybrat; Poly batérii sa
nesmu skratovat. Batérie su klasifikované ako OEEZ a mali by sa bezpeéne zlikvidovat, ked' uz nie s potrebné. Pri
pouziti dobijacich batérii (neodporuca sa) : Nabijatelné batérie sa musia pred nabijanim z hracky vybrat a
nabijatelné batérie by sa mali nabijat pod dohladom dospelej osoby. UPOZORNENIE: Tento vyrobok obsahuje
mincovu batériu. Mincova batéria mbze v pripade prehltnutia spdsobit vazne vnutorné chemické popaleniny.
Pouzité batérie okamzite zlikvidujte.

Nové a pouZité batérie uchovavajte mimo dosahu deti. Ak sa domnievate, Ze batérie mohli byt prehltnuté alebo
umiestnené do akejkolvek Casti tela, okamzite vyhladajte lekarsku pomoc.

Sledujte ilustracie v originalnom navode.

FUNKCIE TABLETU (str.2) Sleduijte ilustracie v origindlnom navode.
1-Vyberte si hru a zasunte kartu pod tablet.

2- Pred spustenim hry uzamknite tablet, aby ste ju omylom nevymazali.
3-Na pisanie odpovedi pouzite dotykové pero.

4-Po skonceni hry odomknite tablet a vymazte hru!

Ked' na karte uvidite ¢ervenu Ciaru, musite na nu umiestnit rozdelovac, aby ste mohli hrat hru. Budte opatrni,
tato Cast je pomerne krehka. Postupujte podla pokynov na montdz: (obrazky na str.2 v origindlnom navode)

HERNE PRAVIDLA (str.3-10)

HRA ¢. 1 Piskvorky

1. Hrac 1 si vyberie symbol kriza a hrac 2 symbol kruhu.

2. Kazdy hrac¢ postupne nakresli svoj symbol do prazdneho stvoréeka. Ten, kto zoradi 3 tieto symboly, vyhrava
hru!

HRA €. 2 Super piskvorky
Tato hra sa riadi rovnakymi pravidlami ako hraé. 1 piskvorky, ale vitazom sa stava hraé, ktory vyhra najviac
piskvoriek v super piskvorkach.

HRA ¢. 3 Obesenec

1. Rozdelovac umiestnite na Cervenu Ciaru.

2. Hrac 1 napise slovo za deliacu ¢iaru a povie hracovi 2, kolko pismen ma uhadnut.

3. Vidy, ked hrac 2 povie pismeno v slove, hra¢ 1 mu povie, kde ma byt toto pismeno umiestnené.

4. Ak slovo neobsahuje toto pismeno, hrac 1 zac¢ne kreslit obesenca !

5. Hrac 2 preciarkne kazdé pismeno v zozname, ktoré uz pomenoval. Podari sa mu uhadnut slovo skér, ako bude
obesenec Uplne dokresleny?

HRA €. 4 Vojnové lode

1. Vlozte rozdelovac.

2. Kazdy hrac¢ umiestni svoje tri lode na modru mriezku tak, Ze do policok umiestni krizik. Uhlopriecky nie su
povolené a lode sa nesmu dotykat.



3. Hrac 1 zacina a udava suradnice policka, pricom dufa, Ze zasiahne jednu zo superovych lodi.

4. Ak strela zasiahne lod, siper musi povedat "zasah". Potom moze strelec vyfarbit Stvorcek vo svojej Ciernej
mriezke a druhy hrac vo svojej modrej mriezke. Ak je vystrel nelspesny, strelec umiestni do Stvoréeka krizik, aby
naznacil, Ze sa tam nenachddza ziadna superova lod.

5. Teraz je na rade hrac 2.

6. Ak je lod Uplne znicend, musi sa to oznamit slovom "Potopena!",

7. Vitazom sa stava hrac, ktory ako prvy potopil vSetky lode supera.

HRA ¢. 5 Malé stvorceky

Kazdy hrac postupne nakresli ¢iarku na mriezku.

Ciefom hry je vytvorit Stvorceky.

Kazdy hrac si vyberie symbol (krizik alebo kruh). Ked' hra¢ uzavrie Stvorcek, nakresli dof svoj symbol a hra znova.
Ked'su vSetky Ciary nakreslené, hraci spocitaju pocet Stvorcekov, ktoré ziskali. Vitazom sa stava hrac, ktory
uzavrel najviac Stvorcekov.

HRA ¢. 6 Kategorie

Zviera Meno Vec Sport Jedlo Rozpravka

1. Vlozte rozdelovac.

2. Hradi sa dohodnu na pismene.

3. Ciefom je €o najrychlejsie ndjst v kazdej kategdrii slovo zacinajlce na toto pismeno!

4. Hrac, ktory skonci ako prvy, zakrici "STOP".

5. Hradi uvadzaju svoje odpovede a ak su vsetky odpovede spravne, vitazom sa stava ten, kto zakri¢al "STOP"!
Hrat mozete aj sami, aby ste si to precvidili a zabavili sa.

HRA €. 7 Tajny kod

1. VloZte rozdelovac.

2. Hrac 1 zlozi tajny kdéd z pismen A B CD. Mbze pouzit to isté pismeno niekolkokrat.

3. Hrac 2 musi kéd uhadnut. Svoj navrh zapise do policok.

4. Hrac 1 vyfarbi prislusné koliesko, ak je pismeno spravne a sprdvne umiestnené. Ak pismeno nie je spravne
alebo nie je na sprdvnom mieste, urobia cez neho ciaru.

5. Hrac 2 urobi novy navrh... Hra pokracuje, kym hrac 2 nendjde spravnu kombinaciu!

HRA €. 8 Kto je to?

1. VloZte rozdelovac.

2. Kazdy z hradov napise vybranu postavu do policka a jeho protihraé musi uhadnut, kto je vinnik!
3. Hrac 1 polozi otdzku na vyluc¢enie podozrivych. Napriklad: Nosi pachatel okuliare?

4. Ak hrac¢ 2 odpovie "Ano", musi vylucit vietkych podozrivych, ktori nenosia okuliare!

5. Kazdy hraé postupne polozi otazku, ktora sa musi liSit od tej predchadzajuce;j.

HRA C. 9 Kreslenie podla instrukcii

Hrac¢ 1 hodi kockou a rozhodne, aky styl ¢iary musi pouzit na kreslenie.
Vyberie si, ¢o chce nakreslit, ale vidy musi pouZit tento Styl Ciary.

Ciel: hra¢ 2 musi uhadnut, ¢o kresli!

HRA €. 10 Kresliaca vyzva

Hrac¢ 1 hodi kockou a zakruzkuje pismeno, ktoré sa zhoduje.

Hrac¢ 2 hodi kockou a zakrizkuje to, ¢o je potrebné nakreslit.

Ciel: hra¢ 2 musi uhadnut, ¢o nakreslil jeho protihrac! Potom uz staéi len vymenit roly.

Zviera Jedlo Dopravny prostriedok Vec Oblec¢enie Meno



HRA C. 11 LOL
Hraci sa striedaju v pisani nimi vybraného pismena do prazdneho poli¢ka: L alebo 0.
Ak jeden z hracov dokondi slovo LOL, vyhlasi sa za vitaza.

HRA €. 12 Super 4

1. Hradi sedia vedla seba, pricom tablet je vo vodorovnej polohe. Kazdy hrac pouzije symbol na svojej strane: X
alebo O.

2. kazdy hrac postupne kresli svoj symbol do Stvoréeka. Svoj symbol nemoze umiestnit nad prazdny Stvoréek.
3. Vyhrava hréaé, ktorému sa podari zoradit 4 symboly vodorovne, zvisle alebo Sikmo!

HRA ¢. 13 a 14 Sudoku a 2

Kazdy maly blok ma 9 poli¢ok. Kazdy blok musi obsahovat Cislice 1 az 9 iba raz. Mriezka ma 9 blokov. Kazdy riadok
a stipec mriezky musi obsahovat vietky ¢&islice 1 a7 9 iba raz.

Tuto hru mézete hrat sami alebo vo dvojici v rezime vyzvy: vyhrava ten, kto prvy dokonci svoju mriezku!

K dispozicii mate dve karty Sudoku s dvoma uroviiami narocnosti!

HRA ¢. 15 Perfektné skére

Symboly #1 #2 #3 oznacuju Cislo kola, ak chcete hrat hru s viacerymi kolami.

Cielom je pomocou kocky dosiahnut skére uvedené na karte!

Hrac¢ 1 hodi kockou. Ak je ziskané Cislo mensie ako jedno z Cisel na mriezke, moze hodit kockou znova.

Svoje prvé skore scita s druhym. Ak pri prvom hode hodi 1 a pri druhom 3, jeho sucet bude 4 a bude moct
zaskrtnut policko 4 v kole ¢.1.

Ak po niekolkych hodoch jeho celkové skére presiahne 21 (najvyssie Cislo v hre), nepotvrdi Ziadne policko a svoje
Stastie bude moct skusit hrac ¢. 2!

Hraé, ktory ako prvy ziska vsetkych 5 Cisel v kole €. 1, vyhrava toto kolo! MdZete hrat aj sami na ¢as a pokusit sa
prekonat svoj rekord!

HRA C. 16 Pekelnd hra

Hru vyhrdva hrac, ktory sa ako prvy dostane do ciela.

Hraci sa striedaju v hadzani kockou a pohybuju sa po hracej ploche, ktord je posiata nastrahami a bonusmi. Kazdy
hrac¢ si moze nakreslit svoju vlastnu hraciu figurku, alebo ak chce, méze si vytvorit papierovu!

HRA €. 17 a 18 Body, ktoré treba spojit
Pomocou dotykového pera spojte body vo vzostupnom poradi a zistite, Co ste nakreslili! Potom sa zabavte
prekreslenim obrazka bez predlohy.

HRA €. 19 a 20 Bludisko
Najdite cestu von z bludiska ¢o najrychlejsie! Ak sa stratite, nevahajte hru vymazat, aby ste lepsie videli, a za¢nite
znova.



