Buki - Moje kuzelnicke predstavenie (6060)

Tento a originalny navod si ponechajte pre budtice pouZitie, obsahuje délezité informacie.
Upozornenie!

Vhodné pre detiod 7 rokov.

Nevhodné pre deti do 3 rokov kvéli malym c¢astiam, ktoré mozu prehltnit. Nebezpedenstvo udusenia.
Nebezpedenstvo uskrtenia dlhym kablom.

Farby a obsah sa m6zu mierne liSit.

Sledujte ilustracie v origindlnom navode.

OBSAH SADY (str. 2) Sledujte ilustracie v originalnom navode.
V Casti "Budete potrebovat" prislusenstvo oznaéené hviezdic¢kou je sticastou supravy.

VYTVORTE SI SCENU (str. 3) Sledujte ilustracie v origindlnom navode.

Na pozadie pouzite plachtu alebo prestieradlo. Pred seba polozte maly stolik. M6zete ho zakryt
obrusom, ktory sa hodi k prestieradlu.

Stimte svetld, aby sa miestnost zatemnila. Ako reflektor mézete pouzit velkd baterku.

Pozvite svoju rodinu a priatelov, aby sa prisli pozriet na predstavenie. Pred stdl rozlozte niekolko
stoli¢iek, aby sa divaci mohli pohodlne usadit.

VAS KOSTYM (str. 4) Sledujte ilustracie v origindlnom navode.

Tradi¢ny kostym: klobuk, sako, biela koSela a motylik.

Goticky kostym: ¢ierna oc¢na linka, staromddne oblecenie.

Carodejnicky kostym: ¢arodejnicky klobuk, biela kosela, dlhy ¢ierny plast.

TRIK €. 1 TRIK S PRESTRIHNUTYM LANOM (str. 5) Sledujte ilustracie v origindlnom navode.
1 - Lano umiestnite do Skatulky.

2 - Drzte Skatulku v lavej ruke a rychlo ju otvorte pravou rukou!

3 - Zatvorte Skatulku a vytiahnite z nej koniec lana.

TRIK &. 2 PIRATSKY UZOL (str. 6) Sledujte ilustracie v origindlnom navode.

1 - Precvicte siviazanie tohto falosného uzla tak, ako je to zndzornené na obrazku. Musite urobit ¢o
najmensie slucky, aby to vyzeralo ako skutocny uzol.

2 - Niekolkokrat jemne potiahnite za lano. Potom poloZte Satku na uzol, silno potiahnite za lano a Satku
odstrante: uzol zmizol!

TRIK & 3 CAROVNA ZASUVKA (str. 7) Sledujte ilustracie v origindlnom navode.

1- Do Skatulky viloZte zapalku a potom skatulku zatvorte.

2 - Pomaly otacajte skatulkou, kymlogo BUKI nebude oto¢ené smerom k vam. Otvorte Skatulku. Potom
ju opat pomaly otoc¢te smerom k divakom: budu si mysliet, Ze je prazdna!l

3 - Stéle tvarou k divakom opatrne zatvorte skatulku a potom ju opét otvorte. Zapalka sa opét vratila!

TRIK €. 4 ZASUVKA NA PENIAZE (str. 8) Sledujte ilustracie v origindlnom navode.
1 - Do skatulky vloZte mincu a potom Skatulku zatvorte.

2 - Prejdite cez Skatulku Satkou a potom ju fou prikryte. Otocte Skatulku smerom k sebe.
3 - Odstrante Satku, otvorte Skatulku a otocte ju smerom k divakom: minca zmizla!



TRIK &. 5 ZLOMENA ZAPALKA (str. 9) Sleduijte ilustracie v originadlnom navode.

1 - Pred vykonanim triku schovajte skuto¢nu zapalku do lemu alebo do zloZeného okraja Satky.
2 - Pocas triku polozte faloSnu zapalku do stredu Satky. Teraz preloZte Satku na 3 Casti.

3 - Rozlomte skutocnu zapalku prstami. RozloZte Satku tak, aby faloSna zdpalka spadla na stol.

TRIK €. 6 LIETAJUCA ZAPALKA (str. 10) Sledujte ilustracie v origindlnom navode.

1 - Kartu drzte v ruke licom smerom nadol a poloZte na nu zapalku. Uistite sa, Ze je karta rovna.

2 - Jemne stlacte konce karty prstom a palcom tak, aby sa karta na oboch koncoch ohybala nahorav
strede nadol: neviditelné vldkna spbsobia, Ze vasa zapalka bude lietat!

TRIK €. 7 LIETAJUCA MINCA (str. 10-11) Sledujte ilustrécie v origindlnom navode.
Rovnaky trik ako trik .6, len s pouZitim skutocnej mince a Satky, ktord najskér mincu ukryje a potom
odhali lietajucu mincu.

TRIK €. 8 TREZOR (str. 11) Sledujte ilustracie v origindlnom navode.

Tento trezor sa da otvorit len jednym spbsobom. Drzte schranku v lavej ruke a polozte pravy palec na
bod A a pravy ukazovdak na bod B. Uistite sa, Ze ste sito dobre nacvicili predtym, ako tento trik vyskusate
na verejnosti!

TRIK €. 9 TURNIKET (str. 12) Sledujte ilustracie v originalnom navode.

1 - Drzte mincu smerom nahor medzi lavym ukazovakom a palcom.

2 - Pravou rukou urobte dojem, akoby ste mincu rychlo chytili. Zarover mincu rychlo nechajte spadnuat
do dutiny lavej dlane tak, aby to nikto nevidel.

3 - Pravu ruku drZte zatvorenu a pozerajte na nu, zatial ¢o lava ruka klesne vedla vas. Otvorte pravu
ruku: je prazdnal

TRIK €. 10 STRATENA MINCA (str. 13) Sledujte ilustracie v origindlnom navode.

Tento trik pouZite len vtedy, ak mate na sebe nieco s dlhymi, volnymi rukavmi.

1 - Vyhriite si pravy rukdv. Satku si prehodte cez lavu ruku (na tejto ruke ste si rukav nevyhrnuli).

2 - Zoberte mincu a predstierajte, Ze siju davate do lavej ruky pod Satku. V skutocnosti si ju vlozte do
rukava. Odstrante Satku! Minca vdm zmizla z lavej ruky!

TRIK €. 11 TELEPATIA 1 (str. 14) Sledujte ilustracie v originalnom navode.

1 - Vyberte siCislo od 1 do 60.

2 - Zoberte postupne 6 kariet a skontrolujte, ¢i je na karte Cislo, ktoré ste sivybrali. Ak je, poloZte kartu
na lavu stranu, ak nie, poloZte ju na pravu stranu.

3 - Zoberte lavu hromadku a scitajte prvé Cisla na favej strane hore. Ked'skondite, najdete vybrané cislo!

TRIK €. 12 TELEPATIA 2 (str. 15) Sledujte ilustracie v originalnom ndvode.

1 - NapiSte na list papiera Cislo 1089, prelozte ho na polovicu a poloZte na stol.

2 - Na dalsi list papiera napiste fubovolné &islo v rozmedzi od 102 do 987 zloZzené z roznych Eisel. Pod
nim vypiSte to isté Cislo odzadu a potom od vyssieho Cisla odcitajte nizsie Cislo.

3 - Teraz zapiSte vysledok odcitania opacne a obe Cisla spocitajte. Konecny vysledok bude vzdy 1089.

Karty so scénami

Zaciatok predstavenia



Pripravili ste siscénu a obliekli ste si svoj kizelnicky kostym tak, ako to bolo vysvetlené v navode. Teraz
ste pripravenirobit kuzla. Pri nastupe na pddium by ste si mohli pustit nejakd hudbu.

,Dobré rano/dobry deri/dobry vecer damy a pani! Dnes som vasim hostitefom na tomto kdzelnickom
predstaveniabudemvam predvadzat tie najobdivuhodnejsie, najzahadnejsie a najuzasnejsie kuzelnicke
triky, aké ste kedy videli.

KedZe kuzlasi vyzaduju velkid davku sustredenia, chcem vés poZziadat, aby ste poc¢as mojich kizelnickych
trikov netlieskali, pretoZe by to mohlo byt nebezpecné.

Budem vas rozosmievat, rozplatem vas a mozno vas aj trochu vystrasim, ale nebojte sa - je to len magia.
TakZe ideme na to. Kazlo sa mbze zacat.”

Ako robit kizelnicke predstavenie
1. Pred predstavenim
Najskor trénujte podla ndvodu. VyuzZite obrazky, aby vdm pomohli. Pripravte si pédium a kostym.

2. Pocas predstavenia

Najskor si najdite karty Zaiatok predstavenia a Koniec predstavenia

Potom si vyberte triky, ktoré budete robit pocas vasho predstavenia - zvolte si tie, ktoré vam idu
perfektne.

Karty maju 5 rozli¢cnych symbolov:

Bublina - Tieto symboly vam povedia, ¢o mate hovorit publiku pocas kuzelnickeho predstavenia.
Ruka - Tieto symboly vdm povedia, ¢o mate robit, aby ste si pripravili jednotlivé triky.

Hviezda - Tieto symboly vdm ukazu délezité kuzelnicke pohyby, ktoré musite urobit, aby bolo vase
predstavenie Uspesné. Naucdte sa ich robit perfektne.

Krizik - NEROBTE TENTO TRIK, AK PRAVE ROBITE INY TRIK.

Klobuk - UISTITE SA, ZE MATE DOSTATOK TRENINGU!

TRIK &. 1 TRIK S PRESTRIHNUTYM LANOM

Lano drzte pred publikom, tak aby ste im ukdzali, Ze je v celku. Prevlecte ho z jednej strany skatulky na
druhd.

,V rukach drzim velmipevné namornicke lano. PouZiva sa na uviazanie lodi. Ako mozZete vidiet, dokazem
ho vloZit a aj vytiahnut z mojej kuzelnej Skatulky.”

Lano umiestnite do Skatul'ky. Drzte skatulku v I'avej ruke a rychlo ju otvorte pravou rukou! Lano bolo
prestrihnuté.

»,Mam kuzelny dotyk. Je to jednoduché!”

Zatvorte Skatul'ku a vytiahnite z nej koniec lana smerom von. Lano dajte divakom.



,Prestrihnuté lano je opat celé. Uplne blaznivé, viak? A dokaZzem toho e$te omnoho viac... dalsi trik je
este blaznivejsil”

TRIK &. 2 PIRATSKY UZOL [5]

Lano drZte pred publikom a zatiahnite za oba konce, aby ste dokdzali, aké je silné. Prevlecte ho z jednej
strany skatulky na druhu. Na stél poloZte Satku.

»Toto namornicke lano je kuzelné.”

Lano rychlo zaviaZte pocas toho, ako hovorite nasledujticu pasaz, pricom dbajte na to, aby bol uzol ¢o
najmensi.

,Kedysi patrilo starému piratovi z Karibiku, ktory mal rad ¢iernu magiu a vadu.“
Ukazte uzol publiku a potom ho prikryte Satkou.

,Uzol vyzeral celkom pevne, vsak? A teraz...”

Silno potiahnite za lano a Satku odstrante.

,Dokazem to rozviazat bez akejkolvek ndamahy. Nie som predsa Ziaden suchozemec!*“

TRIK & 3 CAROVNA ZASUVKA [4]

Skatulku ukdZte publiku. Potom do nej vioite zdpalku a Skatulku zatvorte.

»My kuzelnici vieme veci nechat zmiznut. Sledujte tato zapalku.”

Pomaly otacajte Skatul'kou, kym logo BUKI nebude otocené smerom k vam. Pomaly otvorte Skatul'ku.

»Je to skutoéne jednoduché. Ale samozrejme, mal som aj vela tréningu. Nepokusajte sa robit to doma a
uz vobec nie so zvieratami!®

Potom pomaly otoéte $katulku smerom k divikom: budu si mysliet, Ze je prazdna!
»A je to: stratila sa!®
Stale tvarou k divakom opatrne zatvorte $katul'ku a potom ju opét otvorte. Zapalka sa opét vratila!

,Ateraz je zase spat! Co je teda ktzelné? Zapalka? Skatulka? Alebo som to jednoducho ja?*

TRIK & 4 ZASUVKA NA PENIAZE [3][5]
Skatulku ukdZte publiku. Potom do nej vioZte skutoénu mincu a $katulku zatvorte.

,Nechat miznit veci je moj oblubeny trik. Hlavne, ked'ide o peniaze!”

Prejdite cez Skatulku Satkou a potom ju fiou prikryte. Pomaly otacajte Skatulkou, kym logo BUKI
nebude otoené smerom k vam.

»Tato Satka ma psycho-kinetické vlastnosti. Viem, Ze to znie komplikovane, ale je to celkom jednoduché.”

Odstrante Satku a potom pomaly otvorte Skatulku a otocte ju smerom k divdkom: minca zmizla!



»A je to: stratila sa!®
Skatul'ku pomaly poloite dole a divikom ukazte vasu Satku.

,V atke nie je ni¢. Presne, ako som vam hovoril. Satka spdsobila, Ze minca nadobro zmizla.

TRIK €. 5 ZLOMENA ZAPALKA [3][4][7][10][14]
Pred predstavenim schovajte skutoc¢nu zdpalku do lemu alebo do zloZeného okraja Satky. Pripravenu
satku poloZte na stél.

Zoberte faloSnu zapalku.
,Deti by sa nikdy nemali hrat so zapalkami, takze ju polameme!”

Pocas triku polozte falosnu zapalku do stredu Satky. Teraz preloZte Satku na 3 ¢asti tak, aby skutocna
aj falosna zapalka lezali vedla seba.

Sem polozim zapalku a poskladam Satku.

Prstami polamte skutocnu zapalku.

»A je to: zapalka je poldmana! Ale naozaj?”

RozloZte Satku tak, aby faloSna zapalka spadla na stol.

»Ako som povedal, nikdy sa nehrajte s ohrfiom, pretoze nehoda sa moze stat velmilahko!“

TRIK €. 6 LIETAJUCA ZAPALKA

Pripravte si zdpalku a kdzelnu hraciu kartu. Publiku ukdzte stranu s obrdzkom.

,Kartové triky nie s moja silna stranka, ale viem jeden GZasny kartovy trik.“

Kartu drzte v ruke licom smerom nadol a poloZte na nu zapalku. Uistite sa, Ze je karta rovna.

,Takze na kartu polozim zapalku. Teraz musim povedat niekolko slov v latinéine:,,CARTA LEVITO
MATCHUM",,CARTA LEVITO MATCHUM"...*

Jemne stlacte konce karty prstom a palcom tak, aby sa karta na oboch koncoch ohybala nahora v
strede nadol: neviditel'né vlakna spdsobia, Ze vasa zapalka bude lietat!

,CARTA LEVITO MATCHUM",,CARTA LEVITO MATCHUM",,CARTA LEVITO MATCHUM" Co poviete na to?*

PoloZte zapalku opit na rovnu kartu a potom polozte kartu licom nahor na stdl a tym dokonéite trik.

TRIK €. 7 LIETAJUCA MINCA [5]

Pripravtesikuzelnu hraciu kartu. Publiku ukdZte stranu s obrdzkom. Rovnako sivyberte skutocnu mincu a
satku.

»Na levitacny trik postaci hracia karta, minca, Satka a k tomu trosku latin¢iny.“



Kartu drzte v ruke licom smerom nadol a poloZte na nu mincu. Svoju ruku si skryte pod satku.
»TakZe ideme na to:,,CARTA LEVITO COINUM". Opakujte so mnou:,,CARTA LEVITO COINUM"..."

Jemne stlacte konce karty prstom a palcom tak, aby sa karta na oboch koncoch ohybala nahora v
strede nadol. Teraz odlozte Satku!

,,CARTA LEVITO COINUM" CARTA LEVITO COINUM",,CARTA LEVITO COINUM" Je to UZasné, viak?

PoloZte mincu opéat na rovnu kartu a potom polozte kartu licom nahor na stél a tym dokonéite trik.

TRIK €. 8 TREZOR
Pripravte si trezor a mince. Jednu mincu vloZte do trezora.

,Do tohto trezora sa nedokaze nikto vlamat. Pri tomto triku vdm dam kolovat trezor a vy sa ho pokusite
otvorit skdrnez nardtam do 10. Kazdych 10 sekiind do neho vilozim dal$iu mincu a zaénem odznova ratat
do 10... Ak sa vam podari trezor otvorit, mince simdzZete nechat. Teraz zaCnem ratat 1... 2... 3..."

Trezor dajte jednému z divdkov a poéitajte do 10. Ak sa mu nepodari trezor otvorit skor, nez naratate
do 10, vliozte do neho dal$iu mincu a znovu zaénite ratat. Zakazdym dajte trezor niekomu inému.

JJeto tazké? Len pokradujte, snazte sa aj nadalej! 1... 2...3... 4... 5...6... 7... 8...9... 10. Tak a je to. Teraz
skuste d'alSiu mincu.“

Ked je v trezore 5 minci, zoberte si ho spit a rychlo ho otvorte! Drite schranku v lavej ruke a poloZte
pravy palec na bod A a pravy ukazovak na bod B.

»Je to tak jednoduché - ked ovladate magiu!®

TRIK €. 9 TURNIKET
Lavou rukou sivezmite kuzelnu mincu. Drzte mincu smerom nahor medzi lavym ukazovdkom a palcom.
»Mince su UZastne kuzelné objekty. Len sledujte...”

Pravou rukou urobte dojem, akoby ste mincu rychlo chytili. Zdroveri mincu rychlo nechajte spadnut do
dutiny l'avej dlane tak, aby to nikto nevidel.

,Niekedy je to len otazka toho, ¢i mate tie spravne peniaze. Libry, eura, doldre - vSetky su rovnaké.”

Pravu ruku drzte zatvorenu a pozerajte na Ru, zatial ¢o I'ava ruka klesne vedla vas. Otvorte pravi
ruku: je prazdna!

»TakZe st rovnaké alebo nie? Samozrejme, Ze d4no - nakoniec aj tak vSetky zmiznu! Je to UZasné,
nemyslite?*

TRIK €. 10 STRATENA MINCA [5]



Tento trik pouZite len vtedy, ak mdte na sebe nieco s dlhymi, volnymi rukdavmi.
Vyhriite si pravy rukav. Satku si prehod"te cez I'avii ruku (na tejto ruke ste si rukav nevyhrnuli).
»Mince su vlastne malé bytosti uvdaznené v kove. A vidy si robia len to, ¢o sa mi zachce.”

Pravou rukou zdvihnite mincu, ukazte ju publiku a predstierajte, Ze si ju davate do lI'avej ruky pod
Satku. V skutocnosti si ju vloZte do l'avého rukdva. Odstrarite Satku! Minca vam zmizla z l'avej ruky!

»Jedenstary kizelnik zIndie miraz povedal, Ze toto je presne dévod, preco sijeden den myslite, Ze mate
velmivela penazia druhy den zistite, Ze su vSetky prec!*®

Rychlo odstrarite Satku! Minca vam zmizla z l'avej ruky!

,Tak aj tdto minca opat zmizla. Grrr! Tymto tempom budem za chvilu Uplne na mizine!"

TRIK €. 11 TELEPATIA 1
Pripravte si 6 telepatickych kariet.

,Pritomto triku potrebujem niekoho, kto si bude mysliet mysliet ¢islo od 1 do 60. Nehovorte mi, ¢o si
myslite, len sito pamatajte.”

Zoberte postupne jednu kartu za druhou a spytajte sa ¢lena publika, ¢i je na karte cislo, ktoré si vybral.
»Je to Cislo na tejto karte? Alebo je na tejto?

Ak povie ano, polozte kartu na l'avu stranu, ak povie nie, polozte ju na pravu stranu.

»Karty nikdy neklamu. Tak sa teda pozrime, ¢o ndm povedia...”

Zoberte l'avi hromadku a scitajte prvé cisla na I'avej strane hore. Vysledna suma bude cislo, ktoré si
divak vybral!

Mézete pouZit aj kalkulacku alebo papier, aby ste Cisla sprdavne scitali.

,Cislo, ktoré ste sivybralije .. (Povedzte to &islo). Nie je to zlé, ¢o?*

TRIK €. 12 TELEPATIA 2
Pred predstavenim napiste Cislo 1089 na kusok papiera, papier poskladajte a poloZte ho na stél.

,Pritomto triku vyuzijem &isla na to, aby som vam pohol ¢itat myslienky. Niekto z vas si vyberte ¢islo od
102 do 987. Toto cislo musi obsahovat tri rozdielne Eislice.”

s wvrs

Cislo napiste na papier. Potom napiste to isté ¢islo odzadu a nasledne odg¢itajte mensie &islo od
vacsieho.

,Nebolo by to GZasné mat kuzelnika ako ja namiesto vasho ucitela matematiky?“

Teraz zapisSte vysledok odcitania opacne a obe cisla spocitajte dokopy. Napiste spravnu odpoved’
(1089) - velkymi cislicami - na harok papiera.



»A mame to, Cislo, ktoré som ziskal vo svojich vypoctoch je 1089.“
Teraz otvorte poskladany papierik.

,Heureka! Quod erat demonstrandum! Je to matemagické!“

TRIK €. 13 TELEPATIA 3
Na stél pred seba poloZte tri r6znofarebné fixky (bez uzdverov).

,Pritomto triku budem ¢itat vase myslienky za pomoci fixiek... Bol by som rad, keby si jeden z vas vybral
jednu z tychto fixiek a vloZil mi ju do ruk, ktoré budem mat za chrbtom.

Dajte si ruky za chrbat. Dobrovol'nik si vyberie jednu z fixiek a vloZi vam ju do ruak. Bez toho, aby to
niekto videl, si rychlo nakreslite fixkou bodku na necht I'avého palca a potom poziadajte osobu, aby
fixku vzala a vratila ju spat k ostatnym.

»Teraz poziadam farby, aby ku mne prehovorili!“
Zoberte si tri fixky a s kazdou z nich kreslite na papier. Zatial sa rychlo pozrite na svoj necht.

,Farby vdm vstupuju do mysle cez vase oci. SU ako stopy v piesku. Viem, Ze farba, ktoru ste si vybrali,
bola (povedzte farbu). Fixky prezradili vase tajomstvo!*

TRIK €. 14 METAMORFOZA [5][15][16]

Na stél pred seba poloZte dve Spongiové lopticky a kocku. Prikryte ich Satkou.

,Pritomto triku budem potrebovat dve Spongiové loptitky a jednu Spongiovu kocku. “
Kym rozpravate, rychlo zatlacte dve lopticky do kocky bez toho, aby si to niekto vSimol.

,Nie som velmi dobry v geometrii - stravil som viac ¢asu u¢enim sa toho, ako sa stat kuzelnikom, nez
ucenim sa toho, ako pouzivat kruzidlo a uhlomer.“

Zdvihnite Satku a odkryte kocku! Davajte pozor, aby nikto z obecenstva nevidel dieru na jednej strane
kocky!

»Ale stale som velmi dobry, ¢o sa tyka geometrickych Utvarov, nemyslite? No nie je to Uzasné?*

TRIK €.15 TRANSFORMACIA [14][16]

Otocte kocku naruby, tak Ze do nej vioZite ukazovdk pravej ruky a vytvorte z nej lopticku. Spolu s fiou
drite v ruke dalSie 2 lopticky tak, aby to vyzeralo, Ze drZite 3 gulaté lopticky.

»Tieto tri Spongiové lopticky su carovné. Daroval miich jeden stary africky kazelnik.*

Kym rozpravate nasledujicu pasaz textu, I'avou rukou skryte pravu ruku drZiacu 3 lopticky. Lavym
palcom rychlo zatlacte 2 skutocné lopticky do falosnej lopticky a pravym prstom a palcom okolo nich



uzavrite faloSnu lopticku. Teraz v ruke drZite len jednu kocku - s dvoma Spongiovymi loptickami vo
vnutri!

»Ten stary kuzelnik ma tiez naucil vela veci. Povedal, Ze okolo nas Ziju Skriatkovia, ktori dokazu pouzit
magiu, aby sa dostali do predmetov. Na priklad tie dve lopticky, ktoré som mal v ruke sa zmenilina ...
kocku! Vy mali drzi Skriatkovia, len pockajte, kym sa mi dostanete do ruk...”

TRIK €. 16 MIZNUCA KOCKA
Pred predstavenim dajte dve lopticky do kocky a poloZte ju na stél.

»Tato Spongiova kocka je ¢arovnd. Daroval miju jeden stary africky kazelnik.“

Kym rozprdavate nasledujicu pasaz textu, robte toto: V skrytosti zatlacte pravy ukazovak do otvoru v
kocke tak, aby 2 lopti¢ky vyskoéili do vasej ruky. Teraz mdZete divakom ukazat, Ze mate v ruke 3
lopticky!!

~Ten stary kizelnik ma tiez naucil vela veci. Povedal, Ze okolo nas Ziju Skriatkovia, ktori dokazu pouzit
magiu, aby sa dostali do predmetov. Na priklad ta kocka, ktord som mal v ruke sa zmenila na... tri malé
Spongiové lopticky! Vy drzi mali Skriatkovia, len pockajte, kym sa mi dostanete do ruk...*“

TRIK €. 17 TRIK S MINCOU A DYKOU
Pred predstavenim si pripravte tento trik tak, ako je to vysvetlené v ndvode.
Zodvihnite puzdro a ukazte ho publiku. Potom zodvihnite mincu.

,TU mam pripravené nezvycajné puzdro. Ako mozetevidiet, je tu aj mala dyka, ktora prechadza priamo z
jednej strany na druhl. Pomocou tohto puzdra dokazem premiestriovat mince.

Vlozte druhi mincu do posuvacej listy, posurite ju az po dyku.
»Tak a je to, minca vosla dnu. Ok... ale citim, Ze nieco stoji v ceste...”

Puzdro mierne naklonte smerom k divdkom - prvd minca sa uvol'ni a druha zostane na mieste!
Pokracujte v posuvani posuvacej liSty, kym prva minca nevypadne.

,Tak ajeto. Toto puzdro mdze naozaj robit cokolvek. Zvyéajne robim tento trik s jednym ¢lenom publika,
ale dnes som uz trosku unaveny. Podme teda na dalsi trik!*

TRIK €. 18 TRIK S MIZNUCOU NOHOU
Pred vykonanim triku si uvolnite snurky na pravej topdnke tak, aby to nikto nevidel.

Postavte sa nohami k sebe. Cez dolné koncatiny si prehod'te plachtu, aby ste skryli vSetko okrem
topanok. Potichu vytiahnite nohu z topanky tak, aby to nikto nevidel, ale uistite sa, Ze sa vase prsty
stale dotykaju zeme.



,Nakolko som kuzelnik, viem nechat zminut rozliéné veci: mince, zapalky, Spongiové kocky... Toto su
staré triky, ktoré robia iluzionisti. Za¢iatocnici pracuju s malymivecami - ale najlepsi kizelnici vedia
nechat zmiznut aj velké veci. Ja viem dokonca este viac - ¢o keby sme nechali zmiznit moju nohu?“

Za plachtou pokrcte pravi nohu a zdroven zdvihnite plachtu do vysky tesne pod troven kolien.

,2Houdini nechal zmiznut slona. David Copperfield to spravil so Sochou slobody! Ja eSte nie som tak
dobry, ale Coskoro budem!*

Zdvihnite plachtu do vysky kolien a drzte rovnovahu!

~ABRAKADABRA! Moja noha zmizla! No nie je to Uzasné? A o je eSte UzasnejSie ako toto: Dokazem ju
vratit spat! ABRAKADABRA!“

Pomaly opit spustite plachtu, narovnajte pravi nohu a opit si obujte topanku. Zdvihnite plachtu:
vasa noha sa opit objavila!

,S trochou praxe budem schopny nechat zmiznut autd, domy, dokonca celé mesta... Ale teraz je uz Cas
na dalsi trik.*

TRIK &. 19 OTACANIE SIPOK

Materidly si priprav pred zaciatkom predstavenia.

,Vase oci mozu byt vasim najvacsim neriatelom. Myslite si, Ze si na vasej strane, ale mozu vas oklamat.
Nazyva sa to opticka iluzia.”

Na harok papiera nakreslite vel'ku Sipku smerujticu doprava. Papier zohnite a postavte ho tak, aby
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divaci mohli vidiet Sipku cez sklo pohara.

,Tato Sipka smeruje doprava. Vase o€i to mozu vidiet... Ale pozrite, ¢o sa stane, ak pohar naplnim
vodou.”

Naplrite pohar vodou z fl'ase. Vase publikum si bude mysliet, Ze $ipka teraz smeruje opaénym smerom!

Vase oci si myslia, Ze Sipka zmenilasmer. Nie je to blaznivé? Je to samozrejme mdgia - ale tentokrat je to
magia vedy!“

TRIK €. 20 LIETAJUCA LYZICA
Pred tym, ako budete robit tento trik, pripravte sivelku lyZicu.

,Nie kazdy dokaze nechat veci lietat. VyZaduje si to vela koncentracie, pretoze sa to vsetko robi
pohfadom.”

Zoberte si vel'kd lyZicu a pozerajte na fnu doSiroka otvorenymi o¢ami.
,LyZica po€uvaj ma... Odteraz som ja tvojim panom... Musi$ ma reSpektovat a poslichat.”

Rychlo zoberte lyZicu oboma rukami a drzte ju zozadu prostrednikom prave;j ruky.



,Teraz lietaj... Prikazujem ti... Musi$ ma respektovat a posltchat... Vidite damy a pani, kizelnici dokazu
hovorit aj s predmetmi.”

Koniec predstavenia
»~A mame to za sebou, ddmy a pdni. Moje predstavenie sa skoncilo. Ddfam, Ze som vas zabauvil.

Nesnazte sazistit, ako sa to robi, a nech robite ¢okolvek, neskisajteto doma. Nezabudnite, Ze mam roky
praxe - trvalo mi niekolko mesiacov, kym som sa naucil niektoré z tychto trikov.

Dakujem, Ze ste prisli a teim sa, Ze sa ¢oskoro opét stretneme na dalom Gzasne prekvapivom
predstaveni.

Do videnia.”

Zoberte si vSetky svoje rekvizity so sebou priodchode z javiska, aby sa nikto z vasich mladsich fanusikov
nepokusal zistit, ako ste robili svoje triky!



