BUKI Senzoricky sliz - 2169

VAROVANIE: Len pre deti od 8 rokov. Nevhodné pre deti mladSie ako 36 mesiacov kvoli malym
¢astiam, ktoré mozu prehltnut. Nebezpeéenstvo udusenia. USCHOVAITE S| OBAL PRE BUDUCE
POUZITIE. Farby a obsah sa mozu mierne lisit.

So slizmi by sa malo manipulovat pod dohladom dospelych. Supravu skladujte na suchom mieste pri
miernej teplote. Slizy a prasky uchovavajte mimo dosahu deti mladsich ako Sest rokov.

OBSAH - strana 2
1. Silikdnova podlozka 2. Nastroje 3. Valéek 4. 20 nadob

Upozornenie - strana 3: So slizmi manipulujte pod dohladom dospelych. Odporidc¢ame hrat sa v kuchyni
a chranit stdl priloZzenou silikénovou podlozkou. Sliz sa moze prilepit na niektoré citlivé povrchy alebo ich
zafarbit. Pred a po pouZiti si umyte ruky. Sliz si neddvajte do Ust ani do o¢i. Ak sa vyskytne alergicka
reakcia, okamzite prestarite sliz pouzivat. Sliz neprehitajte.

S hmotou Bouncing Putty nemanipulujte na ochrannej podlozke. Materidl mbze zostat prilepeny na
podlozke.

Hygiena a skladovanie - strana 4

1. Naradie a podlozku d6kladne umyte mydlovou vodou.

2. Pred vloZenim spéat do skatule naradie vysuste.

3. Po pouziti vlozte kazdy sliz spat do nadoby. Nadobky pevne uzavrite zaskrutkovanim viec¢ok. Supravu
skladujte na suchom mieste pri miernej teplote.

Slizy a prasky uchovavajte mimo dosahu deti mladsich ako $est rokov!

Koncept - strana 5: Kazdy z 20 slizov v suprave ma svoje jedinecné vlastnosti. Aby sme vam pomohli
zorientovat sa, vytvorilisme systém bodovania.

Lepivost: Cim viac hviezdi¢iek ma sliz, tym lepkavejsi bude pri manipulcii.

Maékkost: MozZete to posudit sami dotykom: niektoré slizy st makké, zatial ¢o iné maju hustejsiu
Strukturu.

Farba: Sliz mdze byt obycajny alebo réznofarebny. Tuto vlastnost mdzete posudit na prvy pohlad.
Zvuk: Niektoré slizy maju textury, ktoré mézu vydavat uspokojivé alebo rusivé zvuky.

Klasické cesto - strana 6 hore: Z hmoty vytvarujte gulu a bavte sa jej hadzanim o podlahu. M3 jedinecné
vlastnosti, vd'aka ktorym moze dosiahnut GZasnu vysku. Davajte pozor, aby ste sa s nim nehrali v blizkosti
predmetov, ktoré by sa mohlirozbit.

Klasické cesto Klassische Knete - strana 6 dole: Modelovacia hmota, vynajdena v 50. rokoch 20.
storocia, zaznamenala ohromujuci Uspech. Dospelisa s lou pravdepodobne hrali, ked boli mali. Pozvite
ich, aby sa hrali s vami - vratiich to spat do detstval

Jahodovy sliz - strana 7 hore: Na prvy pohlad je tento sliz velmi ¢erveny. Ked ho vezmete do ruk,
objavite sladkd a ovocni voniu jahod.

Bananovy sliz - strana 7 dole: Otvorte nddobu a vdychnite sladku tropickd voriu bananov. Hnetenim
slizu zvyraznite voniu.



Piesocny sliz - strana 8 hore: Jeho Struktura je prekvapujuca: je ako kompaktny piesok, ktory mozete
roztiahnut ako sliz. M6Zete ho dokonca tvarovat pomocou néstrojov a vytvarat nekoneéné mnozstvo
kreacii.

Bavinenysliz - strana 8 dole: Tento kompaktny sliz sa podobne ako bavina po natiahnuti stava lahkym a
podobnym vldknu. Pocitite velmi prijemny pocit I'ahkosti.

Galaxy slime - strana 9 hore: Jeho farba naznacuje hviezdy a hmloviny. Cim viac s nim budete
manipulovat, tym viac budete vidiet jasny, blikajuci efekt ako pri ceste vesmirom.

Kovovy sliz - strana 9 dole: Tento sliz ma krasne kovové odlesky. Jeho striebornd farba sa leskne a
odrazZa svetlo ako skutocny kov.

Prdiaci sliz - strana 10 hore: M3 "atraktivnu" farbu hovienka. Ale aZ ked' ho stlacite, ukaze sa jeho
skutoéna sila - prdiace zvuky, ktorymi si mdZete robit Zarty zo svojich priatelov.

Hladky sliz - strana 10 dole: Jeho textura je prekvapujuca: ako uz ndzov napoved3, je velmijemny a
hladky. MéZete ho natiahnut na dlhu vzdialenost, pretoZe tento sliz nie je velmilepkavy, ale je velmi
pruzny.

Nednovysliz- strana 11 hore: VSetky Styrineénové slizy maju rovnakud Struktaru. Su lepkavé a mobzete s
nimi lahko manipulovat pomocou dodanych nastrojov. OdliSuju sa od seba svojimi fluorescenénymi
farbami. Mézete ich dokonca skusit zmiesat a vytvorit si vlastné odtiene.

Urob si sam - strana 12:
1. Otvorte nadobu a odstrante foliu.
2. Nalejte tepld vodu aZ po €iaru oznacenu

3. Nadobu uzavrite a 30 sekund traste. Davajte pozor: neprekrocte hranicu, inak bude sliz prilis riedky.
4. Nadobu otvorte a pomocou nastroja sliz dokladne premiesajte. Nechajte 10-15 minut odpocivat.
Hotovo.

Urob si sam sliz - strana 13: Tieto Styri nddoby obsahuju Standardné slizy: maju rovnaku Strukturu, ale
rézne farby. Fosforeskujuci sliz: Tento sliz svieti vtme: umiestnite ho na niekolko minut na sine¢né
svetlo alebo pod lampu, potom vypnite svetlo a hnetenim slizu uvidite fosforesk ujuci efekt!

Maly kacaci sliz: Tento sliz, ktory si mbzete vyrobit sami, obsahuje malé kacicky, ktoré mézete chytat
pomocou priloZenych néstrojov alebo prstami.

Najdlhsi retazec - strana 14 Vyberte vhodny sliz pre kazdu aktivitu.

1. Vyberte silepkavy sliz. Pomocou nastroja alebo prstov vytiahnite trochu slizu a natiahnite ho ¢o
najviac.

2. Na zmeranie jeho dizky pouZite meracie pasmo. Uloha: zistite, ako daleko sliz dokazete natiahnut.
3. Konkurencia alebo spolupraca? Ak budete spolupracovat dvaja, mozno to pdojde lahsie.

Skakacia lopta - strana 15



1. Vyberte si elasticky sliz. Vezmite si maly kdsok a valanim slizu po podlozke vytvorte gulu.

2. Najeden zo stolov polozte (karténovy alebo plastovy) pohar alebo prazdny pohar a pokuste sa do
neho odrazit lopticku.

3. Urobili ste to? Zakazdym, ked' lopticku dostanete dovnutra, posurite pohar o 10 cm d'ale;j.

Duha - strana 16

1. Pri tejto kreativnej ulohe pouzite tie najfarebnejsie kusky zo svojej zbierky. Najdite sedem farieb
zodpovedajucich siedmim farbdam duhy.

2. Z kazdého zo siedmich slizov odrezte maly kisok. Pomocou valcekaich rozvalkajte. Umiestnite sedem
platov vedla seba. Rukami premiesajte, aby ste vytvorili krdsnu duhovu farebnu gradaciu.

3. Rovnakym sp6sobom modzete vytvorit mnoho dalSich stupriov alebo odtieriov.

Hl'adanie pokladu - strana 17

1. Na tuto Ulohu budete potrebovat kamarataa niekolko nadob so slizom. Cim viac nadob pouzijete, tym
tazsie to bude.

2. Vezmite si kacicku alebo int malu hracku zo svojej zbierky (figurku, gulocku atd'.). Beztoho, aby satvoj
kamarat pozeral, schovaj hracku do jedného z nadob so slizom.

3. Spustite hodiny: vas kamarat musi ¢o najrychlejsie najst skrytd hracku.

Odborny kviz - strana 18

1. Na tuto ¢innost si vezmite tychto 10 nadob slizu:

2. Nasad'te si pasku cez oci. Spustite ¢asovac. Poziadajte priatel'a, aby otvoril nddoby a podal vam ich.
Musite ich rozpoznat len pomocou hmatu a cuchu.

3. Pokdste sa ich vsetky spravne identifikovat a dokazat, Ze ste odbornik!



