Buki - Gyroskopicky robot (7509) SK

Vhodné pre deti od 8 rokov

Tento a originalny navod si ponechajte pre budice pouzitie, obsahuje dblezité informacie.
Sleduijte obrazky v originalnom navode. Pri stavbe odporu¢ame dohfad a pripadnu pomoc
dospelej osoby.

Strana 2 -1. Oko, 2. Ozubené koleso (biele), 3. Ozubené koleso (Cervené), 4. Ozubené koleso
(zelené), 5. Velké ozubené koleso (biele), 6. Skrutky, 7. Maly Sesthranny hriadel, 8. Velky
Sesthranny hriadefl, 9. Maly gulaty hriadel, 10. Stredne velky okruhly hriadel, 11. Velky okruhly
hriadel, 12. Spongiové tesnenie,

Strana 3 - Casti, ktoré je potrebné oddelit' z plastového vylisku. Budete potrebovat tieto
nastroje: kombinované klieSte, kladivo, skrutkovac, pohar, papierové utierky, lepiaca paska,
vatove tycinky, povrazok.

Strana 4 - Tipy: Pred zostavenim poziadajte dospelu osobu, aby odstranila z konstrukénych
komponentov vSetky nepotrebné €asti. Skrutkovacom utahujte skrutky dostato€ne, inak nemusi
robot fungovat’ spravne. Skrutky utahujeme v smere pohybu hodinovych ruci€iek.

Strana 5 - Co je gyroskop? Gyroskop je zariadenie na meranie, alebo udrziavanie rovnakej
orientacie, resp. rovnakého smeru. Pristroj vyuziva zakon zachovania momentu hybnosti.
Hlavnou su€astou gyroskopu je zotrvacnik (rotor) diskového tvaru, ktory je upevneny na oske, a
oska je zase upevnena na otoénych kiboch v dalSom vonkaj$om rame. Teleso zotrvaénika sa
mo&ze volne pohybovat okolo svojej osi vSetkymi smermi. Po roztoeni zotrvacnika, dostava
zvlastnu viastnost, zotrvacnik si udrziava stale rovnaky smer, aj ked' puzdro, v ktorom je
ulozeny zotrvacnik, budeme otacat fubovolnym smerom. Tento jav sa vola gyroskopicka
zotrvacnost’ alebo moment zotrvacnosti. Ak zotrvacnik nerotuje velkou rychlostou, uvedena
vlastnost' sa neprejavi. (A) Rychlym ota¢anim centralneho disku vznika gyroskopicka sila, ktora
udrzuje disk v rovnovahe. Gyroskopy mézeme najst napriklad: v telefonoch (B), lietadlach (C) a
elektrickych skateboardoch (D).

Strana 6 - Toothed rack - hreben s ozubenim, Tip - hrot, Left leg - I'ava noha, right leg - prava
noha

Strana 7 - Base - podstavec, Left arm - I'ava ruka, Right arm - prava ruka,

Strana 8 - Aplikacia oleja. Pouzivame olej, aby sme zabezpecili hladky pohyb dielov. Na
papierovu utierku poloZzte hrnéek a do hrn¢eka vlejte olej (€.15). V spodnej Casti strana 8 -
hriadel s ozubenym kolesom

Strana 9 - bod 4 - Touto ¢astou nahor

Strana 10 - bod 7 - oto€it naopak (o 180°)

Strana 11 - bod 9 - Top - vrchna Cast, Bottom - spodna ¢ast. Medzera medzi ozubenym
kolesom na vrchnej Casti zlozeného modulu musi byt rovnaka ako medzera na spodnej Casti.
Strana 12 - Velkosti medzier mdzete vyrovnat' pritlacenim jednej strany ozubeného kolesa o
podloZku. Pozor! Hreberi s ozubenim nikdy nevytahujte, ked je modul otvoreny. Lock -
uzamknut pootoCenim o 90°.

Strana 13 - bod 3 - Zuby musia smerovat k znacke.

Strana 14 - Upozornenie! Pri pohyboch hrebefiom s ozubenim davajte pozor na to, aby ste si
neporanili ruky. Pohybom hrebena dopredu a dozadu zvysite rychlost. V spodnej €asti strany
14 - Rotor zastavite vlozenim ty¢ky do jedného z otvorov.

Strana 15 - Zostavenie prevodov - nepotrebné €asti na komponentoch opatrne odstrarite.
Strana 17 - otocCit' 0 90°.

Strana 18 - Pohfad zhora - Top view, left - zlava, right - zprava

Strana 19 a 20 - Vytvorenie drahy - pouzite krabicu a zloZte ju podla schémy. Rohy zahnut
dovnutra a Casti krabice zlepit' lepiacou paskou.



Strana 22 - Vodiaca kolajnica musi byt v rovnakej vy8ke. Bod 6 - Umiestnit F1 na vonkajSiu
stranu F2.

Strana 26 - ToCiaca sa horna Cast' /Lock - uzamknut, Cut out carefully - opatrne vyrezat, Base -
podstava

Strana 28 - Ako sa hrat? Posuvaj hreben s ozubenim dopredu a dozadu 1 az 5 krat.

Strana 29 - Hra €.2 - PoloZ robota na povrazok, tak ako je to nakreslené na obrazku.

Hra €. 3 - Gyroskop zostane v rovnovahe.

Strana 30 - Blaznivy Robbie - zostavte podla obrazkov. Krok 3: lock = uzamknut, krok 4:
gearbox - prevody, krok 5: side view = pohlad z boku

Strana 35 - Ako sa hrat? Uchopte gyroskop tak, ako je to znazornené na obrazku. Hreben s
ozubenim posuvajte vpred a vzad 10-krat.

Strana 36 - Motorka - zostavte podla obrazkov. lock = uzamknut, gearbox=prevody, side view-
bo¢ny pohlad, left arm=I'avé rameno, right arm=pravé rameno

Strana 39 - Ako sa hrat? Uchopte gyroskop tak, ako je to znazornené na obrazku. Hreben s
ozubenim posuvajte vpred a vzad 5-10 krat.

Strana 40 - Stilt bot

Pre spravne fungovanie je potrebné zostavit' presne podfa navodu. Lock = uzamknut, Tip = hrot
(nos), Right leg = Prava nohy, Left leg = lfava noha

Strana 42 - Ako sa hrat? Uchopte gyroskop tak, ako je to zndzornené na obrazku. Hreben s
ozubenim posuvajte vpred a vzad 5-10 krat.

Strana 43 - Buggy, Base=podstava, Lock-uzamknut

Strana 46 - front view=pohlad zpredu

Strana 47 - Roller coaster - Zostavte podla schémy

Ako sa hrat? Uchopte gyroskop tak, ako je to zndzornené na obrazku. POZOR! Nedrzte
gyroskop za strany. Hreben s ozubenim posuvajte vpred a vzad 2-krét.

Strana 49 - Ako sa hrat? Uchopte gyroskop tak, ako je to znazornené na obrazku. Hreben s
ozubenim posuvajte vpred a vzad 5-10 krat. Robota udrzte v rovnovahe na drahe.

RieSenie problémov

1. Ak gyroskop nefunguje spravne: Za¢nite odznovu krokom 1 na strane 8 az po krok 9 na
strane 11. Pravdepodobne neboli spravne zostavené alebo umiestnené ozubené prevody.

2. Ak Blaznivy Robbie spadne: Skontrolujte spravnost’ zostavenia B1 v kroku 6 na strane 32.

3. Ak motorka nefunguje spravne: Skontrolujte spravnost zostavenia kroku 5 na strane 37.
udusenie.

4. Ak Roller coaster nefunguje spravne: Skontrolujte spravnost zostavenia drahy na stranach 22
az 25.

Upozornenie: Pouzivajte tuto hracku len v sulade s tymto navodom a pre uvedeny ucel. HraCka
nie je uréena detom do 3 rokov, obsahuje malé €asti a hrozi udusenie. Odporuca sa dohlad
dospelej osoby.



