Navod na pouzitie Buki (3015) — Magicka veda

UPOZORNENIE! Vhodné pre deti od 8 rokov. Nevhodné pre deti do 3 rokov. Obsahuje
malé ¢asti, ktoré mézu byt prehltnuté alebo vdychnuté.

Tento a originalny navod si ponechaijte pre buduice pouzitie, obsahuje délezité informacie.
Sleduijte obrazky v originalnom navode. Pozadovany je dohl'ad dospelej osoby

Obsah supravy

1 - 2 malé kadicky 2 - lopticka 3 - slamka 4 - tanierik (horna ¢ast) 5 - tanierik (dolna ¢ast) 6 -
balénik 7 - handri¢ka 8 - plastovy pasik 9 - Stvoréek z karténu 10 - superabsorpény polymeér (7
g) 11 - modry piesok (10 g) 12 - ruzovy piesok (10 g) 13 - lyzicka 14 - odmerka 15 - optické
ilbzie 16 - magické malovanie

11/12 - Oxid kremicity (60679-860) - Silikény (68611-44-9) - Modry pigment (980-26-7) /
Cerveny pigment (57455-37-5) Etyléter (60-29-7)

10 - Kyselina 2-propenova, polymér s 2-propenoatom sodnym (1:1) (9033-79-8)

Je to kazlo? Nie, je to veda! Triky v tejto suprave sa daju predviest pred publikom. Existuje
niekofko faz

Priprava: Pred vystupenim umiestnite urcité pomdcky tak, aby ich nikto nevidel. Pohyby vasich
ruk musia zostat' nenapadné. Cvicte, kym ich dokonale nezvladnete.

Abrakadabra! Toto je vrchol triku, ked' zmaétiete publikum.

Trik 1 - strana 4 - sledujte obrazky v origindlnom navode

1 - Do malej kadic¢ky nasypte velku lyZicu superabsorpéného polyméru a do odmerky nalejte 40
ml vody. Povedzte divdakom, Ze dokazete zmenit vodu na sneh!

2 - Nalejte vodu z odmerky do malej kadiCky.

3 - ABRAKADABRA! Po 30 sekundach obratte malu kadi¢ku hore dnom (na list kuchynského
papiera); voda stuhla a nevylieva sa!

Trik 2 - strana 5 - sledujte obrazky v origindlnom navode

1 - Do malej kadi¢ky nasypte velku lyZicu ruzového a modrého piesku a do odmerky nalejte 30
ml vody. Ukazte divakom piesok.

2 - Nalejte vodu z odmerky do malej kadi€ky. Piesok klesne na dno. Teraz nalejte vodu spat’ do
odmerky.

3 - ABRAKADABRA! Vyzvite niektorého z divakov, aby sa dotkol piesku v malej kadiCke: piesok
Uplne vyschol!

Magicka chémia

Tieto dve zlozky maju v kvapalnej vode opacéné vlastnosti. Superabsorp&ny polymér je
hydrofilny (absorpény) (A): Je to dihy retazec (1), ktory sa rozpina a zachytava molekuly vody
(2). Tym sa kvapalna voda meni na pevnu latku. Dva piesky su hydrofébne (B) (odmietaju sa
namocit): su pokryté vrstvou (3), ktora odpudzuje molekuly vody. Ked ich vyberiete z vody, su
suché a mézete ich dokonca znovu pouzit.

Vysledok triku 1 vyhodte do koSa a nie do umyvadla alebo do zachoda. Piesok mézete vysusit,
aby ste ho mohli vratit’ do obalu. Upozornenie: NemieSajte oba prasky.



Trik 3 - strana 7 - sledujte obrazky v origindlnom navode

1 - Umiestnite gul6¢ku do malej kadi€ky.

2 - Ukazte divakom, Ze je tazké vybrat’ loptiCku prstom bez toho, aby ste poharik obratili hore
dnom.

3 - ABRAKADABRA! Fukajte do pohara: gulécka vyjde von bez akejkolvek namahy!

Trik 4 - strana 8 - sledujte obrazky v origindlnom navode

1 - Zlozte slamku a potom ju umiestnite do spodnej Casti taniera. Odstrihnite slamku, ktora z nej
tréi, a potom ju vlozte do otvoru. Nakoniec pridajte hornu Cast'.

2 - Umiestnite loptiCku na tanierik. Jemne fuknite: lopticka bude tancovat. Fukaijte silno: lopti¢ka
bude levitovat!

3 - ABRAKADABRA! Silno fuknite a chodte dopredu: lopti¢ka poleti a bude sa pohybovat’
dopredu spolu s vami!

Magicky dych

Vzduch pri siinom vydychu z ust dokaze rézne veci: zhasnut’ svieCku, vytvorit’ bublinu alebo
pohybovat predmetmi. A méze sa dostat’ v§ade. Vzduch prenika medzi loptu a steny pohara a
potom ma dostatoénu silu na to, aby loptu vytlacil nahor. Pri druhom triku vzduch vytvori tunel a
vyvija tlak na lopti¢ku.

Trik 5 - strana 10 - sledujte obrazky v originalnom navode

1 - Roztrhnite plastovy pasik na dve Casti (mdzete vytvorit dve chobotnice). Na konci plastového
pasika urobte uzol a potom ho roztraste, aby sa zmenil na chobotnicu. PoZiadajte dospelého,
aby nafukol balon a zauzlil ho. Najprv balon intenzivne potrite latkou (aspori 30-kréat) a potom
potrite chobotnicu. Vezmite baldnik do jednej ruky a v druhej drzte chobotnicu.

2 - ABRAKADABRA! Pustite chobotnicu: bude levitovat nad balonom.

Magicka elektrina

Statickd elektrina je celd o atbmoch. V atbme maju protény v jadre kladny elektricky naboj,
zatial o elektrony maju zaporny naboj. Cela vec je neutralna (teda bez elektriny). Az na to, ze
trenim posuvate elektrony a tym vznika nerovnovaha. Balon ziska atbmy a stane sa elektricky
nabitym! To plastovu chobotnicu odpudzuje!

Trik 6 - strana 12 - sledujte obrazky v originalnom navode

1 - Naplnite malu kadi¢ku aZ po okraj.

2 - Polozte na fu kartonovy Stvorec a rukou ho udrzujte na mieste. Opatrne obratte poharik
hore dnom (nad misku).

3 - ABRAKADABRA! Odstrarite ruku: kartén zostane prilepeny na pohari!

Trik 7- strana 13 - sledujte obrazky v origindlnom navode

1 - Umiestnite handricku na dno malej kadicky (Davajte pozor: handri¢ka sa nesmie hybat).

Do oby¢ajného domaceho pohara nalejte trochu vody.

2 - Ponorte malu kadi¢ku, pricom ju drzte rovno, na 10 sekund.

3 - ABRAKADABRA! Vyberte pohar a vyzvite niekoho, aby sa dotkol handri¢ky: je Uplne sucha!

Magicka fyzika



Tekutu vodu mézete vidiet, ale vzduch nie. Pri prvom triku je to vonkajsi vzduch, ktory tlaCi na
kusok kartonu a zabrarnuje vytekaniu vody. V druhom triku je vzduch pritomny v malej kadiCke a
zostane tam, ked ju ponorite do skla. Vzduch chrani latku ako $tit.

Trik 8 - strana 15 - sledujte obrazky v originalnom navode

1 - Pri skladani Mony Lisy si pom&zte Ciarami na obrazku.

2 - Drzte obraz pred divakmi, pri€om ho drzte velmi vzpriamene: Mona Lisa sa usmieva.
3 - ABRAKADABRA! Naklorite obraz smerom k sebe: Mona Lisa trucuje!

Trik 9 - strana 16 - sledujte obrazky v originalnom navode

1 - Pripravte si dZzban s vodou a zlozte velku kartu.

2 - Obyc€ajny domaci pohar umiestnite 5 cm pred velku kartu oproti motivu Sipky. Spytajte sa
divakov, ¢o vidia cez sklo.

3 - ABRAKADABRA! Napliite pohar zo dZbanu a pohar premiestnite: Sipky, texty a vlajky
zmenili smer!

Optické iluzie

Tu ste vytvorili dve optické ilGzie, ktoré si zahrali s mozgom. Zvislé zahyby na Mone Lise
skresluju jej usmev a o€i a vas mozog potom vidi vyraz smutku. V druhom triku pésobi voda
ako SoSovka. Svetelné Itce su vo vnutri skla prevratené.

Trik 10 - strana 18- sledujte obrazky v originalnom navode

1 - Poziadajte niekoho, aby si vybral €islo od 1 do 15.

2 - Ukazte mu 4 farebné Stvorce a spytajte sa ho, €i je tam jeho Cislo.

3 - ABRAKADABRA! S¢itajte prvé Cisla z kazdého ozna¢eného Stvorca a oznamte vysledok.

Magicka matematika

Odmali¢ka ste sa udili zapisovat’ Cisla pomocou desiatkovej sustavy. Ta ma 10 &islic od 0 do 9.
Tento trik pouziva dvojkovu sustavu, ktora sa sklada z 2 Cislic: Kazdy Stvorec je 1 (Cislo, ktoré
sa ma uhadnut, tam je) alebo 0 (Cislo tam nie je). Jej rekonStrukciou ziskate binarne Cislo
zodpovedajuce Cislu, ktoré sa ma uhadnut. Matuce, v8ak? Priklady su dole na strane 19.



